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р ОВ хаезс 


След успеха на малкия безплатен 
ехрапзйоп, който Суап М/опдв и 
ИБвой пуснаха миналия месец, идва 
и новината, че вече се работи над 
комерсиално разширение на Оги. 
Ши: Те Рай оле ЗПе! се очаква 
да излезе на 23 юли и ще продължи 
историята от мястото, където свър- 
шва безплатното разширение. За 
тези, които не са се докосвали до 
тази прекрасна приключенска игра, 
ще излезе колекционерско издание, 
съдържащо старата игра и двата 
експанжъна дотук. 

И специално за феновете, които 
ще преборят новите загадки в раз- 
ширението на Оги за месец-два, 
Ирвой вече разработва четвъртото 


заглавие от поредицата, носещо 
името Муз! М: Неуейайоп. Играта ще 
излезе през тази есен и в нея глав- 
ният герой ще изследва мистериоз- 
ното изчезване на млада девойка в 
световете, създадени от мислите на 
двама зли братя-автори на светове 
Сириус и Аченар. Играта ще бъде 
доста по-мрачна от предишните заг- 
лавия, но няма да предложи нищо 
ново в класическата Муз-аджийска 
формула от великолепни пейзажи и 
логически загадки. Последният коз 
на Це музиката, която ще бъде 
създадена от Джак Уол, и ще съдър- 
жа изпълнение на Питър Гейбриъл. 


Ако обявяването на Войегсоаз!ег 
Тусооп 3 ви е оставило с неприятно- 
то усещане на липсата на Крис Со- 
йер от екипа, то е защото известни- 
ят дизайнер вече се труди над ново 
заглавие. То ще се нарича и ще 
представлява продължение на кла- 
сическия хит на Сойер Тгапврой 
Тусооп, в която играчите създават 
своя превозна компания, печелеща 
от пренасянето на хора и стоки чрез 
огромен набор от автобуси, влакове, 
самолети и кораби. Първите кадри 


Черни дни за шегшау 


ни преди предаването на броя за пе- 

чат се разчу изключително неприят- 

на новина - еграу, издателят на 
хитовите ролеви серии Рапош и Вайигз 
Са!е, е на ръба на фалита. Само през пос- 
ледния месец компанията е отказала пла- 
щания по задължения по заеми за над 280 
000 долара. Поради невъзможност да пла- 
ща за притежаваните от компанията ли- 
цензи меграу дори е изгубила правото да 
издава О80-базирани игри, сред които ус- 
пешната конзолна серия Вайигз Са!е: 
Оагк АШапсе. Междувременно слуховете, 
които работещите в Аап споделят непре- 
къснато по форумите на компанията, дър- 
жат феновете постоянно на нокти. Полу- 
чава се така, че Атап обявява игри, които 
притежавани от нея фирми - като Вюмаге 
например - се налага по-късно да отричат. 
Но ето че последният слух от форумите е 
положителен: наистина, през следващите 
няколко години ще получим не само 
Меуепитег Мюйв 2, но и... Вайдигз Са!е 3. 
Няма правописна грешка. Легендата се 
завръща, дами и господа! 


А они 2001 РС СЕШВ 


“миз ше мг иАТШЕ САЩ) 


от играта напомнят болезнено на 
класическата версия от 1995 година! 


Осадоп Етепаптеп и АСТАВ 
и(егасйуе (създателите на ПРО: 
Айепта!) обявиха, че навлизат в 06- 
ластта на фентъзи ролевите прик- 
лючения с играта Мвюп, която тряб- 
ва да се появи на пазара в края на 
2005 година. Това, което отличава 
Мвюп от конкуренцията, е, че глав- 
ният герой в играта ще притежава 
способността да получава видения, 
да усеща аурата на заобикалящите 
го хора и същества и да предусеща 
опасността, която го грози. Както си 
му е редът във всяко официално 
обявяване, авторите обещават "зав- 
ладяваща графика с инверсна кине- 
матика и убийствени текстури, дина- 
мични битки, развит изкуствен инте- 
лект, невероятен дизайн на нивата, 
вдъхновяващ сюжет и разнообразие 
на магии и противници, несравнима 
с останалите заглавия на пазара". 
Дали дори малка част от обещания- 
та ще се потвърдят, още е рано да 
се гадае. 


След като обявиха третата част 
на Вапбом 5, ЦБбой не пропусна- 
ха да успокоят феновете и на дру- 
гия тактически екшън с подписа на 
Том Кланси - Сйоз5! Несоп 2 ще го 
бъде! По думите на Лурент Деток, 
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президент на ОБГЗой, почти всички 
недостатъци на играта са премахна- 
ти, изкуственият интелект е сериоз- 
но подобрен, репертоарът от мисии 
е разнообразен, екшънът ще е на 
квадрат, а действието се провежда 
в условията на измислена война в 
Източна Азия. СПо5! Несоп 2 ще 
дойде за коледните празници. 


Напук на очакванията на фенове- 
те от АНр:/Мумлу.пеедюгвреедтов!- 
матед.сот да изскочи нещо ново и 
различно новата екшън рейсинг игра 
на Еесгопк Айв ще носи името Меед 
Гог Зреед Опдегдгоипа 2 и ще предс- 
тавлява значително подобрена вер- 
сия на миналогодишния хит. Играта 
ще излезе през есента и както вина- 
ги ще е достъпна за всички конзоли, 
включително и РС. ЕА зорко следят 
успеха на Носкааг и техните СТА 
заглавия и в Юпдегогоипа 2 ще има- 
ме не поредния набор от писти, а 
цял град за свободно обикаляне, 
плюс нови режими на игра, които ще 
акцентират именно на тази свобода. 
Ще можете да щурмувате нощем 
улиците в пет тематични квартала 
(да си го кажем направо: гета) с по- 
мощта на 30 лицензирани коли, а се- 
риозно подобрените и удвоени като 
избор възможности за настройка ще 
дават над 70 милиона комбинации - 
сериозна гаранция за индивидуал- 
ност по осветените от неона улици. 
Сериозни промени в мултиплейъра 
няма да има, като отново ще трябва 
да се задоволим само с игра онлайн 
чрез игровите сървъри на ЕА. 


Ако сте сред почитателите на ек- 
шън-игрите и вече сте се снабдили с 
пиратско копие на играта РапкШег, 
считайте се за късметлии - вие сте 
малцината, които ще могат да се 
насладят на тази игра без пробле- 
ми! Дни след официалната премие- 
ра на играта се оказа, че използва- 
ната от ОгеатсаксПег защита против 
копиране на Масгоувюп не е съвмес- 
тима с голям списък СО устройства 
и честните, легални потребители на 
играта въобще не могат да си я инс- 
талират. Форумите на ОгеатСакпег 
са под постоянен натиск от фенове- 
те и компанията обяви, че вече под- 
готвя пач 1.1, който ще премахне 
въпросната защита. Но резултатът е 
ясен: 1:0 за пиратите и тези, които 
разчитат на труда им! 


Това стана ясно днес след прове- 


дената от меграу финансова кон- 
ференция. На този етап се знае са- 
мо, че продължението на хитовия 1" 
регвоп зпоо!ег от 1999 г. (дело тога- 
ва на хората от Хашх ЕПепаптеп!, 
които сега се подвизават под името 
Сгау Майег 9905) ще излезе във 
вариант както за РС, така и за ХБох. 
Предварителна дата, на която мо- 
жем да очакваме евентуалната поя- 
ва на новия Кларшт, все още не е 
обявена. 


Независимо от сериозния провал 
на космическия симулатор Ипмегва! 
Сота! компанията З000АО, зад ко- 
ято стои дизайнерът Дерек Смарт, 
не се предава и вече работи над 
продължение на играта. Продълже- 
нието, наречено Ипмегва! Сотбаг 
Едде То Едде, ще излезе през но- 
ември. 


ммум/.рссир-ра.сот 


И последните надежди, че с близ- 
ката премиера на втората част на 
изключително успешната симулация 
Тпе Зтв Еескопкс Айз ще спрат по- 
не за малко с безкрайните разшире- 
ния и компилации, бяха разбити на 
пух и прах. ЕА се готвят да издадат 
компилацията Зи Меда Оешихе. 
Макар официални данни за съдър- 
жанието на продукта да не са изне- 
сени, според слуховете той ще съ- 
държа оригиналната остаряла вече 
игра и всички излезли до момента 
разширения на едно или повече 
Оу0-та. 


Теат 17 резервира домейните 
"уоптвЮюйв.сот" и 
"уоптзюпмиагв.сот", което красноре- 
чиво говори за намеренията им да 
издадат нова игра от успешната по- 
редица Муотз или поне експанжън 
за последното, триизмерно издание. 
Множество Интернет сайтове разп- 
ространиха също така непотвърде- 
ната информация, че играта ще из- 
лезе през септември тази година. 


Само месец след издаването на 
РС-порта на четвъртото издание на 
успешния ралисимулатор 
Содетаяегв се готвят за петата иг- 
ра от поредицата тази есен. Все 
още нищо не се знае за новостите в 
играта. 


АМап и ВейесНопз /егасйуе днес 
съобщиха неприятната новина, че 
техният ОпуЗг отново няма да се по- 
яви според предварително обявена- 
та дата (1 юни). Този път новата да- 
та, за която третата част от попу- 
лярната рейсинг поредица е запла- 
нувана да излезе, е 21 юни. 
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мули.ресмо-ра.сот 


ЖестоКа конкуренция на зирег Ромиег 2 


>прашевше! 


Ш Вашебоа! / Заеду Нго! 


Явно актуалните събития в 
Близкия Изток пробуждат интере- 
са на играчите към политическите 
симулатори, защото една непоз- 
ната компания е твърдо решена 
да ви даде шанса да преживеете 
разпада на световния ред в 
биргете Вшег 2010! 


Апостол Апостолов 
гаупегареб тайЬа.сот 


представим света без трайното 

присъствие на американските 
интереси във всяка негова точка, от 
Европа до Ирак. Но ако вярваме на 
разработчиците от Вайебоа!, на то- 
зи световен ред идва край. През 
2010 година след политическа криза 
Съединените щати се разпадат на 
независими държави, които обявя- 
ват война едни на други. Европейс- 
кият съюз, наместо да надигне гла- 
ваи да се възползва от невероятна- 
та възможност, чинно следва амери- 
канския пример... и се разпада. Дос- 
коро сплотени нации се превръщат 
в бойни полета на криворазбрани 
интереси за независимост - Север- 
на Франция се опълчва на Южна 
Франция, Източна Германия повеж- 
да война срещу западната си съсед- 
ка... За да не изостават от световни- 
те тенденции, Изтока и африкански- 
те държави също се хвърлят в ме- 
лето. И така, на фона на световен 
хаос, изгрява вашата звезда. В 
биргете Вшег 2010 ще бъдете изб- 
ран за водач на една от 200-те дър- 
жави, за да поведете своят малък 
народ към ролята на господстваща 
сила. 

Ако сте се запознали в предиш- 
ния брой със Зирег Ромег 2, лесно 
ще откриете основната разлика 
между двете заглавия - 


В днешно време е трудно да си 


войнолюбието и 
кръвожадността, 


които ще струят от играта на 
ВайеСоа!. Поемайки ролята на изб- 
рана от вас държава, ще попаднете 
в изключително сложен световен 
конфликт. Войната ще е навсякъде 
около вас и единственото, което ще 
можете да сторите, е да се включи- 
те в нея. За целта ще трябва много 
точно да балансирате между иконо- 
мическата мощ на вашата страна и 
военните й способности. Вайебоа! 
се бият в гърдите с това, че са на 
път да създадат сложна и реалис- 
тична игра, изпълнена с толкова 
много възможности, които не сме 
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Всяка военна част 
ще има над 24 ста- 
тистики и избор от 
стотици специални 
умения. Пропуснах 
ли, че ще трупа и 
опит? 


Р В най-близък план 


ще можете да раз- 
личите всяка гра- 
да. За съжаление 
графиката не е 
най-силната страна 
на играта. 


Поглед над иконо- 
миката на вашата 
държава - по- 
сложно е, отколко- 
то изглежда! 


В улууи.зиргетегшег2010.сот ШЩ Симулаця Ш#ТНО: 02 2004 


срещали в друга подобна игра. В 
биргете Вшег ще се наложи да ба- 
лансираме между инфраструктура, 
образование, наука, военна дейност, 
имиграция, международна търговия, 
импортни и експортни ограничения и 
ако това не ви е достатъчно - писа- 
нето на закони в собствената ви 
държава! Вайебоа! едва ли вярват, 
че някой може да се справи с всич- 
ко това, затова и ще са налични 36 
съветници, които да поемат управ- 
лението на държавата. Всеки един 
от тях ще има набор от статистики, 
които се отразяват на дейността му. 


Военните действия ще включват 
стотици единици, от танкове и само- 
лети до подводници и неизменното 
присъствие на атомната бомба. За 
разлика от Зирег Ромег 2, в Зиргете 
Вшег 2010 битките ще са по-малко 
абстрактни и доста по-сложни за из- 
пълнение. Единиците ще имат над 
20 статистики, стотици специални 
качества и ще могат да се обучават 
и трупат опит на бойното поле. 
Действието в Зиргете Ашег 2010 ще 
се провежда в реално време или в 
походов режим. В реално време във 
всеки момент ще можете да спрете 
действието и да раздадете запове- 
ди на спокойствие. В походовия ре- 
жим всяко действие отнема цял ден 
и ще можете внимателно да плани- 
рате действията си. Мултиплейър 
също е предвиден за до 16 играчи в 
няколко налични режима. 

Графичната обвивка на тази обе-” 
щаваща симулация е доста проти- 
воречива. Вайебоа! твърдо вярват, 
че бъдещите политици не се инте- 
ресуват от красива графика и де- 
монстрират доста слаба визия. Те- 
ренът е псевдотриизмерен, а всички 
структури приличат на груби ср ап 
изображения. Надявам се, че предс- 
тавата им ще се промени до есента, 
когато играта ще излезе на пазара, 
защото от това зависи успехът на 
още един силен представител на 
политическия жанр. 


става страшно... 


Най-бързите 
ешкоре.ва!е.пе! 
сървъри за Шагстай |, 
Огато Пи МЧакстай в 
| софия! 


ъз 
през сървърите 
де 


СРО ВеМоп 1800 
Шдео бегогсе АТ! 
99 котпютъра 

10 зали 


Ул. "Райко Впенсиев” 18 (зад кино "Изтон") тел.: 718 761 
шшш .сюбвош Пегпсгод8.сот 
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рЕАр: У сндроше 


Стани Крадец - спаси света! 


в оп Зогт / Едо5 мегастуе  Ш уумлу.ейоз.со.ик/аззАМе! д5 т Аспоп ШТНО: 02 2004 


Има игри, които поставят стан- 
дарти. Преди появата на първия 
Те! обичайната представа за 
ЕР5-игрите беше свързана с много 
оръжия, тонове муниции и бру- 
тални битки лице в лице с всеки и 
всичко, което се изправи пред 
очите на озверелите геймъри. Иг- 
рата на Е!4о5 1 егасиуе промени 
веднъж завинаги леко глуповатия 
имидж на този жанр. Заглавието 
се превърна в невероятно прист- 
растяващо забавление за милио- 
ни геймъри като доказа, че изкус- 
ната тактика, внимателното пла- 
ниране, безшумното промъкване и 
светкавичната атака също могат 
да бъдат увлекателни... 


Ангел Тодоров 
агспапае! д тай а 


наха почти шест години. Колед- 

ният пазар на далечната 1998 
година беше разтърсен от нещо но- 
во. С уникалния си геймплей, Тпе 
Оак Ргоес! изненада както почита- 
телите на екшън игрите, така също 
и критиците. За щастие този абсо- 
лютно нетрадиционен подход наме- 
ри своите почитатели и шест години 
по-късно игрите от този тип продъл- 
жават да се радват на невероятен 
интерес. 

Със сигурност два от мегахитове- 
те за тази година могат да се при- 
числят към този жанр. Едва ли има 
нужда да се споменава интересът 
към продължението на 5риЧег Се!. 


В т първата поява на Те! изми- 


Споменаването на хита на 01 зой 
не е случайно, тъй като новият ТМе! 
е насочен директно към феновете 
на стелт-екшъните. Някои геймърски 
критици побързаха още преди изли- 
зането да обявят Оеайу Зпадомв за 
Зричег Се! в средновековието. От 
една страна, подобни твърдения 
звучат някак нелепо, но от друга, те 
имат известни основания, които са 
следствие от принципното сходство 
между двете игри. 

Историята на Те! 3 отново ни по- 
тапя в объркан и мрачен свят, къде- 
то единственият начин да оцелееш 
е да бъдеш гъвкав, непредсказуем, 
безпощаден и... невидим. Свят на 
тайни общества, които се борят за 
надмощие. Нашият герой е наемник, 
в чиито ръце лежи съдбата на све- 


8 оюи 200: РЕ свиВ 


ммлу.рссиб-Ба.сот 


та... Трябва да се вживеете в роля- 
та на Сапе! - най-добрия сред 
крадците. Твърде малко са тези, ко- 
ито могат да кажат, че някога са го 
виждали. Той никога не е залавян и 
е ненадминат при промъкването до- 
рив най-тайните и строго охранява- 
ни места. 

По отношение на сюжета и пре- 
дизвикателствата пред Сагей не 
може да се каже, че има кой знае 
колко промени или някакви новости. 
Не така обаче стоят нещата по от- 
ношение на геймплея и чисто техно- 
логичните аспекти на графичното 
представяне. Визията на Оеайу 
Зпадомив е на съвсем ново ниво и то- 
ва е напълно обяснимо с развитието 
на технологиите. Обаче има неща, 
които не се променят. Нашият герой 
е специалист по невидимото и без- 
шумно проникване и затова мракът 
е неговият най-верен съюзник. Зато- 
ва не бива да очаквате, че действи- 
ето ще се развива в огромни откри- 
ти пространства покрити със зелени- 
на и окъпани в слънчева светлина. В 
света на Оеаду Зпадоуув всичко е 
мрачно и загадъчно зловещо. Сред 
замъци и катедрали, мрачни подзе- 
мия и криволичещи сумрачни улички 
Саптей трябва да успее да изпълни 
своите задачи и да оцелее. Тук е 
мястото да се спомене, че за успеш- 
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ното справяне с мисиите, позицията 
на камерата и нейното движение са 
от особено голямо значение. Те би 
следвало да позволяват максимал- 
на видимост и гъвкавост в действия- 
та. Всяко недобре преценено дви- 
жение може да бъде забелязано от 
врага, а както знаем Саггей е кра- 
дец, а не екшън герой. 

В тази връзка са въведени най- 
разнообразни възможности за прид- 
вижване и прикриване. Някои от тях 
вече имахме възможността да ви- 
дим и изпробваме в 5С2: Рапдога 
Тотоому, но какви ще бъдат неща- 
та на практика, ще видим при окон- 
чателното излизане на играта. По 
отношение на незабелязаното про- 
мъкване той ще разполага с приспо- 
собление, показващо нивото на шу- 
ма и доколко е видим. Магическият 
Зеа! Ме!ег вероятно би предизви- 
кал снизходителни усмивки у фено- 
вете на игрите с по-съвременна те- 
матика, но без него мисиите в новия 
Те! ще придобият статута на не- 
възможни. 


Са"е! ще бъде 
въоръжен с подоба- 
ващ арсенал 


В него няма как да се намерят из- 
вънредно мощни и порядъчно шум- 
ни оръжия. В интерес на истината 
всеки друг подход към въоръжение- 
то при заглавия от този тип би бил 
безкрайно учудващ. Така че, ако ви 
обземе носталгия по бруталния ек- 
шън и започнете да мислите за не- 
що с по-едър калибър и огнева мощ 
- просто сменете играта. Тук оръжи- 
ята са изключително специализира- 
ни и изцяло в духа на мисиите и спо- 
собностите на нашия крадец. Веро- 
ятно най-добрата илюстрация на 
геймплея в новия Те! беше дадена 
от човек от екипа на Е!405, който в 
едно интервю я определи като тЧе- 
апд-зеек. 

Първото оръжие представлява не- 
що като палка, носеща името Васк 
Часк. С нейна помощ можете да на- 
паднете в гръб противника и да го 
зашеметите. Освен него ще разпо- 


лагате с кама, с която да нанесете 
смъртоносни поражения. При подо- 
бен подход остава проблема какво 
ще правите с тялото и издайничес- 
ките кървави петна. Ако желаете да 
спретнете капан, авторите на играта 
са предвидили експлозивни мини. 
Те могат да бъдат разположени по 
маршрута на патрулиращите стра- 
жи. В арсенала са включени някол- 
ко вида стрели. Чрез огнената мо- 
гат да се поразяват цели от разсто- 
яние и то с невероятна ефектив- 
ност. Съвсем отделен е въпросът, че 
по този начин се привлича излишно 
внимание. Особено интересно е 
хрумването с водната стрела, с чия- 
то помощ е възможно да се гасят 
факли или да се прикрият нежелани 
кървави петна. 

Така наречената Моветакег Агоу/ 
е едно от уникалните средства в ар- 
сенала на Сапей. Изстрелвайки та- 
кава стрела, той може да отклони 
вниманието на противниците и да го 
насочи в подходящата посока, така 
че да успее да се промъкне незабе- 
лязан. В случай че ситуацията се ус- 
ложни и няма друг изход от нея, е 
възможно да бъде употребена осле- 
пяващата бомба, която използвана 
в точния момент може да помогне 
на нашия герой да отърве кожата. 
Освен оръжията, Сапей притежава 
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разнообразни инструменти като уни- 
версални шперцове за отключване 
на врати. С тях наистина би трябва- 
ло да може да се отвори всичко, но 
е добре да се има предвид, че това 
отнема време и така значително се 
повишава рискът от разкриване. С 
помощта на специалните ръкавици 
перфектният крадец Сапей ще бъ- 
де в състояние да се изкачва по не- 
възможни повърхности и така да за- 
обикаля опасностите или да се изЗ- 
мъква от тях. Особено полезно е та- 
ка нареченото механично око, което 
позволява околността подробно да 
се оглежда от разстояние, така че 
да се избере най-подходящата и бе- 
зопасна тактика за придвижване. 

При всяко положение Тне!: Оеаду 
бпадоуув е изцяло в духа на пореди- 
цата. От нея не бива да се отправят 
претенциите за някакви революци- 
онни новости или уникални хрумва- 
ния, но очакванията са тази игра да 
бъде един от големите хитове на го- 
дината. 

Новият Те! заедно със 5С2: 
Рапдога Тотоггоми би трябвало да са 
истинско удоволствие за почитате- 
лите на стелт екшъните. Дали ще е 
така, ще разберем съвсем скоро. 
Точна дата, обявена на сайта на из- 
дателя, няма, но очакванията са то- 
ва да се случи през месец юни. 
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Нищо, на всекиго се случва. Ей сега ще Гоай-нем и следващия път внимавай с парашута! 
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ВЕОТНИКА ТХ АВМА 


# Сеафох | ЦЬбоН 


Втората световна война придоби култова популяр- 
ност сред производителите на тактически екшъни. 
След Меда! о? Нопог, Вашейе!4 1942 и Са! о! Ощу, ка- 
то че ли трудно някой може да ни изненада с нещо 
ново. СеагЬох обаче имат нещо, за което другите 
производители могат да мечтаят - популярен ли- 
ценз за една от най-добрите продукции на НВО, пос- 
ветени на този велик исторически период. 


Апостол Апостолов 
гаупегареб тай.ва 


се предимно с конверсии на 
чужди игри за конзоли и най- 
много някой експанжън, така че 
Вапа о! Вгойегв е нейният първи го- 
лям опит да си създаде имидж на 
сериозен разработчик. Играта е ба- 
зирана по изключително успешния 
сериал на НВО, базиран на истински 
случай, Вапд о! Вгойегв, чието ОМО- 
версия придоби популярност и в 
България. Независимо от апетитния 
лиценз, тя няма да следва плътно 
историята на сериала, а ще си поз- 
воли голяма свобода в сюжета, по- 
ради което и имената на повечето 
персонажи ще са променени. Въпре- 
ки това Вапа о! Вгойегв ще предло- 
жи възможността да влезем в кал- 
ните ботуши на сержант Мат Бейкър 
и поведем подчинените му войници 
през деветте кръга на военния ад. 
Сеагох акцентират, че ролята на 
Бейкър е да бъде преди всичко ко- 
мандир, а не воин-единак, който 
собственоръчно провежда геноцид 
из вражите редици. Ако изпитвате 
каквито и да е съмнения към това, 
добре е да знаете, че в Вапа о! 
Вгойетв такива неща като точки жи- 
вот или аптечки или манерки, които 
възстановяват боеспособността на 
поверения ви сержант, няма да на- 
мерите. Ако бъдете улучени от вра- 
жески огън, шансът да намерите 
края си на бойното поле е напълно 


С: еагрох е компания, занимаваща 


10 они 200 РЕ СЪИВ 


Енджинът на играта ще 
пресъздава невероят- 
ни пасторални сцени. 


В умлу„Бгойегвтагтздате.сот Ш# Тактически екшън ШТНО: 04 2004 


реален. Ако по някаква случайност 
оцелеете, то бойните ви възможнос- 
ти ще бъдат сериозно намалени. 
Оръжията и щетите, които те нана- 
сят, ще бъдат безкомпромисно реа- 
листични. 

Планирането на всеки ход излиза 
на преден план и тук Сеафох де- 
монстрират 


завидно внимание 
към автентичността 


Една от най-популярните фронто- 
ви тактики по време на Втората све- 
товна война е използване на два 


екипа, един въоръжен с леки кар- 
течници и гранати, чиято цел е да 
се приближи до врага и да го уни- 
щожи, а вторият носи тежки оръ- 
жия, с които държи врага притис- 
нат, докато първият екип върши 
мръсната работа. В играта вашите 
подчинени ще бъдат разделени 
именно на два екипа, всеки от които 
ще може да се състои от максимум 
трима войника. Ситуационен изкуст- 
вен интелект ще се грижи за това 
те да реагират удачно на околната 
среда и поставените им задачи. Ав- 
торите се опитват да излязат от 
рамките на класическата "екипна" 
игра и затова геймплеят на Вапа о! 
Вгощег ще бъде доста по-сложен и 
реалистичен. Управлението обаче 
няма да страда от това - с натиска- 
не на бутон ще може да сменяте 
екипа, на който задавате команди, а 
с друг ще поставяте команда в за- 
висимост от целта. Ако е враг - ва- 
шите подчинени ще го атакуват, ако 
е врата - ще я разбият ит.н. 

Графично изгледите са велико- 
лепни. Сеафох ще използват наис- 
тина впечатляващ триизмерен ен- 
джин, в който войната изглежда да- 
леч по-жива и ужасяваща от преди. 
Това ще бъде изразено и върху ли- 
цата на вашите подчинени войници, 
защото те ще изразяват голям на- 
бор от емоции така, че да ги почувс- 
твате не като осъдени на бавна 
смърт купчини от полигони, а истин- 
ски хора. Благодарение на напредъ- 
ка на програмистите от Сеафох, ще 
се насладим и на огромни нива и ни- 
какъв надпис "Зареждане...", който 
да убие всяко желание да се хвър- 
лим на фронта. За моделиране на 
игровите карти авторите са използ- 
вали сателитни снимки, а за изграж- 
дане на автентична среда и архи- 
тектура - хиляди архивни снимки и 
материали. 


ИЗПРАТИ НАНО НА 


ие! -4-; 


Бойко Посков от Самоков 
спечели Яп пашсеоп!!!! 


Спечели |ихеоп 5.| канална звукова 
система за домашно кино с поддръжка 
на ОоБу Оека!, ОоБу Ргооятс, ОТ5! 


Всеки 5М5 увеличава шанса ви! Очаквайте печелившите 
в следващия брой на РС Сив! 
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122 - в момента това е броят на наградите, спечелени от създателите на Зтаг Маг: 


Кла!15 оле О14 ВериБ!с. Цифрата е внушителна и със сигурност поставя рекорди, а 


авторите напълно заслужават всяка една от тези награди, защото именно КОТОВ бе 
заглавието, което убедително доказа, че дори днес, когато всички търсят мултипле- 
йър режим и разработват ММОВРС, една хубава и задълбочена солова ролева игра 

все още може да се превърне в мегахит. "Игра на годината", "ролева игра на година- 
та", "най-добри персонажи", "избор на редактора", "най-добро фентъзи", "най-добра 
таг Магв игра" и тъй нататък, и тъй нататък - още много от същото - играта получи 

признание от играчи и критици по цял свят, дори изтръгна одобрение от хората, кои- 
то не харесват и никога не са харесвали света на З(аг М/агв. Съвсем закономерно, ве- 


че се работи по продължение, озаглавено Кла! 5 о Ше О19 ВериБйс: Тпе ЗИП Гогд5. 


Боян Спасов 
Бйггага Фграба.пе! 


нформацията, използвана за 
И тази статия, е официална, но 

както става винаги, когато го- 
ворим за толкова хитова игра, съща- 
та тази официална информация бе 
предшествана от куп слухове и спе- 
кулации. Учудващото в случая е, че 
повечето от тези, меко казано, съм- 
нителни догадки в крайна сметка се 
оказаха съвсем достоверни - под- 
заглавието на играта наистина ще е 
Тпе ЗИН |огдв и тя наистина ще се 
разработва не от Вомаге, а от нов 
екип - а именно световно неизвест- 
ните Обзшап Емепатмте!. Нека та- 


зи новина не ви тревожи - компани- 
ята е новосформирана, но зад нова- 
та игра няма да стоят Сульо и Пу- 
льо, а ветерани в жанра на ролеви- 
те игри, работили преди в Васк |15е 
върху заглавия като Вадйигз Сайе, 
Рапезсаре: Тогтеп!, |сеу/па Оае и 
Еайощ. Самите Вюмаге са препоръ- 
чали хората от ОБзюшап за проекта, 
което е достатъчно красноречиво. 


3995 години по-рано, в 
една далечна-далечна 
галактика... 


Историята на новата серия започ- 
ва точно пет години след края на 
старата, действието в която пък се 
развиваше точно четири хилядоле- 
тия преди епохата, показана в з1аг 
Ма - филмите. След края на пос- 
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ледната гражданска война, подкла- 
дена от тъмния лорд Малак, в Ре- 
публиката са настанали години на 
хаос, а джедайският орден е раз- 
пуснат и практически не съществу- 
ва. Главният герой ще бъде съвсем 
нов персонаж - бивш джедай, вете- 
ран от Мандалорските войни, който 
през последните грдини се е оттег- 
лил в изгнание, подобно на неповто- 
римия Джоли Биндо от първата иг- 
ра. 

Който е минавал КОТОН, вероят- 
но е забелязал, че тя имаше някол- 
ко възможни завършека. Авторите 
на продължението много елегантно, 
бих казал почти гениално, са избег- 
нали решението да изберат точно 
един от тях. Какво се е случило със 
стария герой Реван, а и с Бастила и 
другите, ще определите вие, чрез 
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избора на реплики в първите разго- 
вори от новата игра, където на прак- 
тика ще преразкажете историята на 
Реван от старата. Това по своеобра- 
зен начин ще определи новата 
действителност и ще промени някои 
странични куестове, които ви очак- 
ват по-нататък в играта. Във всеки 
случай сигурно е, че самият Реван 
няма да се появи в играта, тъй като 
е отпътувал към Непознатите Регио- 
ни около година след края на първа- 
та част. 


Повече от същото 


Авторите от Обзап Етепаптеп! 
без изключение са големи фенове 
както на ЗТаг Магв, така и на първа- 
та игра и всячески ще се стремят да 
издържат продължението в същия 
дух. Отново акцентът ще е върху ин- 
тересните и задълбочени персона- 
жи, епичната история и разчупените 
странични куестове, а не върху бит- 
ките и "пауърплея". Тържественото 
обещание на новия екип е да не 
поправят това, което не е било раз- 
валено (например интерфейса, гра- 
фиката, математическата и бойната 
система), а да се съсредоточат вър- 
ху усъвършенстването на сполучли- 
вите страни на предишната игра. 

Авторите твърдят, че ще успеят 
да изстискат още повече красота 
от старата графична машина с по- 
мощта например на някои нови 
трикове с осветлението и по-разно- 
образни анимации в битка, при то- 
ва без никакви радикални промени 
и завишени системни изисквания. 
Геймплеят ще бъде обогатен и до- 
пълнен с нови елементи, най-атрак- 
тивните от които ще бъдат новата 
система за ъпгрейди и престижни- 
те класове. 

Модификацията и подобряването 
на оръжията и броните в първата иг- 
ра бе чисто праволинеен процес (на- 
мирате подходящия компонент и ди- 
ректно правите подобрението), като 
изключим светлинните мечове, къ- 
дето играчът все пак имаше извест- 
но право на избор кои точно фокуси- 
ращи кристали да ползва. Всичко 
това радикално ще се промени в 
ЗИН |огдв, където играчът ще има 
много по-голяма свобода при ъпг- 
рейдите, не само защото във всеки 
случай ще трябва да избирате от 
много възможности, а и защото уме- 
нията на персонажите в групата 


(напр. Вера" и Зеситу) ще оказват 
влияние върху тях. Също така ще е 
възможно да разглобявате безпо- 
лезни предмети и да използвате 
чарковете за направа на нови. 

Престижните класове пък би тряб- 
вало да са позната концепция за 
всички, които са играли експанжъни- 
те на Меуепмтег Мюйв - 


те стават достъпни в 
късния етап от играта 
и дават на героите ви 
уникални умения и 
способности 


Конкретно джедайските престиж- 
ни класове ще са ед! Маег, ед! 
Муакптап и ед! ММеароп Маз!ег за 
Светлата страна и ЗИП | ога, ЗИП 
Магацдег и ЗИП Аззаззит за Тъмната. 
Те се явяват еквиваленти на култо- 
ви персонажи от филмите и книгите 
- съответно Иода, Оби-Уан, Мейс 
Уинду, Императора, Дарт Муул и 
Мара Джейд. 

Предвидени са още много дребни 
игрови екстри, включително нови 
джедайски способности, фийтове, 
екипировка и т.н. Игровите персона- 
жи ще са общо 10, като отново в 
един момент ще можете да управ- 
лявате точно трима от тях. Главният 
герой ще има още повече интерак- 
ция със спътниците си, а тяхното от- 
ношение към него ще се променя в 
зависимост от постъпките му. Също 
както вас, те ще трупат "светли" и 
"тъмни" точки, което ще влияе на ха- 
рактера им - в течение на играта 
можете да покварите някой благо- 
роден джедай или да върнете към 
Светлата страна някой разкаял се 
злодей. Повечето персонажи ще са 
съвсем нови, но ще видите и някои 
познати лица, например двата дрои- 
да, които ще са свързващият еле- 


УТОЧНЕНИЕ 


В илюстрациите на 
страницата са из- 
ползвани модели от 
оригиналния КОТОК, 
които ще бъдат за- 
менени с нови във 
финалния продукт. 


ммму.рссиБ-Ба.сога 


мент между двете игри така, както 
В2-02 и СЗРО присъстват и в двете 
филмови трилогии. Друг реверанс 
към старата игра ще е корабът на 
главния герой - по стечение на обс- 
тоятелствата, това ще е добре поз- 
натият Абаносов Сокол, с който Ре- 
ван и спътниците му пътуваха из га- 
лактиката. А космически пътешест- 
вия съвсем определено ще има, за- 
щото в новата игра ще посетите це- 
ли 7 планети, една от които ще бъ- 
де постапокалиптичния Дантуин, а 
останалите засега се пазят в тайна. 


За добро или за лошо 
- никакъв мултиплей! 


Много хора ще се подразнят от 
тази новина, но поне аз се зарадвах 
като я чух - така или иначе на паза- 
ра се предлагат премного ролеви 
заглавия, които дават безкрайни 
възможности за мрежови игри, нека 
КОТОН си остане това, което беше 
- най-добрата солова ролева игра. 
Ако авторите се бяха захванали с 
онлайн-режими и мултиплей-дуели, 
почти със сигурност щяха да "пад- 
нат от двете банти върху пясъка", а 
така ще могат да се съсредоточат 
само върху това, което бе силата на 
първата игра. Все пак, ОБзап обе- 
щават някакви мистериозни онлайн 
екстри, които със сигурност няма да 
са свързани с мултиплей. 

Макар че съм голям фен на пър- 
вата игра, ясно съзнавам, че тя има- 
ше своите недостатъци - например 
слабия изкуствен интелект на про- 
тивниците и спътниците ви в битка. 
Авторите засега не са казали дали 
ще правят радикални промени в та- 
зи насока, но поне аз силно се надя- 
вам. Също така много играчи се 
подразниха от досадните мини игри 
- хазартната Пазаак, състезанията 
със спидери и стрелбата по изтреби- 
тели в космоса. Лошата новина е, че 
такива елементи ще има и във вто- 
рата серия, а добрата е, че авторите 
обещават те да изглеждат много 
по-добре, отколкото в първата, и 
без изключение да са незадължи- 
телни. 

Остава само да дочакаме начало- 
то на 2005 (планира се играта да се 
продава през февруари), за да ви- 
дим крайния резултат, който поне 
засега има потенциал да се превър- 
не в нещо още по-добро от оригина- 
ла... И нека Силата бъде с Обзаг! 
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Сексапилната 
полувампирка 
скоро ще се 
завърне 


С излизането си ВюодНаупе 
беше заглавие, което нямаше 
как да остане незабелязано. 
Играта имаше своя голям потен- 
циал и бързо успя да си спечели 
многобройни почитатели. Неспир- 
ният и брутален екшън, многото 
противници, реките от кръв и не 
на последно място, повече от за- 
помнящата се главна героиня ус- 
пяха да превърнат ВюодНаупе в 
наистина добра игра. Но както 
много често се случва, именно ня- 
кои дребни проблеми и недомис- 
лици попречиха на заглавието да 
получи своята перфектна оценка, 
както от страна на критика, така и 
от страна на геймъри. Сега обаче 
на хоризонта се задава продъл- 
жение на вампирския екшън, кое- 
то ще има за цел не само да бъде 
това, което първата част не можа, 
но и ще предложи на своите вер- 
ни фенове много, много повече. 
Разработчици и разпространите- 
ли отново ще бъдат хората от 
Тегтта! ВеаШу и Мафезсо Сатез. 


Иван Поборников 
доодеуйд та!.Ьа 


ействието в ВоойНаупе 2 вече 

ще се развива в наши дни. То- 

ва си е изненада, като се има 
предвид, че събитията в първата 
част се разиграваха през 30-те го- 
дини на изминалия век. Това че от 
последната ни среща с агент Наупе 
ще са минали повече от 60 години, 
съвсем не бива да ни плаши. Въоб- 
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ще не си мислете, че след цялото 
това време сексапилната девойка 
ще се появи пред нас преобразена 
като побеляла бабичка с изкуствено 
чене и бастун. Сигурен съм, че ни- 
кой от вас не е забравил, че Наупе 
все пак е получовек-полувампир, 
който може да живее над 200 г. Та- 
ка че без паника - червенокосата 
красавица ще си е все така стройна, 
изящна, пищна... 

Събитията в ВоодНаупе 2 за вто- 
ри път ще се въртят около бащата 
(Кадап) на г-ца Наупе, когото тя та- 
ка и не можа да убие в първата 
част. Този път обаче главна мишена 
на героинята ще бъдат нейните бра- 
тя и сестри по съдба. Причината за 
това е, че всички полувампири са 
решили да издигнат специален култ 
към Кадап. Целта му, както сигурно 
вече сте се досетили, е да се създа- 
де армия от вампири с една-единст- 
вена цел - унищожение и господст- 
во над цялото жалко човечество. За 
щастие, на наша страна отново зас- 
тава лошото момиче Наупе, което 
всячески ще се опитва да предотв- 
рати всичко това. 

Историята на първата част не бе- 
ше една от най-силните й страни. 


# Тегтпа! Веаку/Маезсо Сатез 
# уммиБюодгаупед.сот #3" Регвоп Асйоп 
Я ТВО: октомври 2004 
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Май ив продължението нещата ня- 
ма да се променят кой знае колко. 
За сметка на това пък 


геймплеят ще бъде 
просто убийствен! 


Много от критиките на феновете 
към първата част бяха насочени към 
случайния начин, по който се гене- 
рираха комбо атаките. Изглежда, че 
хората от Тетпта! Неайу са се 
вслушали в тях, защото по техните 
думи играчите най-сетне ще имат 
пълен контрол над бойните движе- 
ния на своята героиня. Във всеки 
един момент ще можете да правите 
точно тази комбо атака, която наис- 
тина искате. Комбинациите от рит- 
ници, бойните техники и ефектните 
удари на Райнините остриета ще 
бъдат просто истинска феерия от 
красота, грация и естествено много 
плискаща се кръв, която ще изтича 
от телата на нейните врагове. На 
този етап в играта се предвидени 
над 30 вида специални комбо атаки, 
с които да разпердушинвате ваши- 
те опоненти. За улеснение е пред- 
видено и специално меню, от което 
спокойно да организирате и избира- 
те вашите комбота. Освен това с те- 
чение на играта постоянно ще ви се 
налага да се изправяте срещу себе- 
подобните си, които ще играят ро- 
лята на нещо като босове. След ка- 
то успешно преустановите жизнени- 
те им функции, автоматически ще 
придобиете и техните специални 
умения и атаки. р 

Новостите ни очакват и по отно- 
шение на оръжията. Освен няколко 


ХЕУУ5 СШОВ а Ргемему 


нови модела, във втората част чер- 
венокоската ще може да трепе сво- 
ите противници и със специални 
пушкала (биооръжия), предназначе- 
ни изцяло за вампири. Особеното 
при тях е, че вместо с патрони се за- 
реждат с кръв! Това ще рече, че ос- 
вен на ходещи аптечки, вашите опо- 
ненти вече ще играят ролята и на 
източник на муниции. Дори и да ви 
свърши запасът от червена течност 
в оръжието, пак ще можете да про- 
дължите стрелбата. Тогава източ- 
ник на муниции ще бъде нежното 
тяло на Наупе, като 


след всеки изстрел 
на оръжието то ще 
изсмуква част от 
неината кръвчица 


С течение на играта героинята ще 
трупа и опит. Постоянно ще подоб- 
рява своите способности и показате- 
ли, като едно от най-интересните 
неща е възможността да ъпгрейдва- 
те оръжието си. Колкото по-дълго 
си служите с дадено пушкало, тол- 
кова повече опит ще трупате с него. 
Смисълът на всичко това е, че в 
един момент то ще се превърне в 
още по-разрушителен уред за изт- 
ребление. 

Вампирските ви умения, режими 
на виждане и аури също ще бъдат 
налице. Така например с малко коз- 
метични промени режимът "Аига 
мвоп" отново ще бъде на ваше раз- 
положение. Ще имате също така и 
някои нови способности, като по-изЗ- 
вестните до този момент са: Воод 
Зют, СПоз! Реед и Роззеззоп. 

Освен за да ви помага при хране- 
нето, добре познатият ви харпун 
вече ще има и нови функции. Кога- 
то той се забие в тялото на някой 
лошковец, можете да го придърпа- 
те към себе си, но и да го размята- 
те наляво-надясно из пространст- 
вото. И това не е всичко! При нуж- 
ното движение на Наупе така мо- 
жете да засилите нанизаната на 
харпуна ви гад, че ако я шибнете в 
някоя стена, не е изключено тя да 
се разруши от удара. Това ще и 
втората функция на харпуна - с не- 
го да разрушавате заобикалящата 
ви околна среда. Ще можете да бу- 
тате, трошите, събаряте и разруша- 
вате всякакви предмети и обекти. 
Сами виждате, че начините, по кои- 
то ще можете да се отървете от ва- 


шите опоненти, се ограничават 
единствено от въображението. Ед- 
на групичка противници може да 
бъде накълцана и пребита до смърт 
или застреляна, или пък какво ще 
кажете, ако просто стоварите върху 
главите им цяла стена с харпуна? 
Звучи страхотно, нали! Точно това 
беше нещото, което куцаше на пър- 
вата част - липсата на достатъчно 
интеракция с околната среда. Сега 
обаче нещата в ВоойНаупе 2 ще 
стоят по съвсем различен начин. 
Интеракцията из нивата ще бъде 
на адски високо ниво. Физичният 
енджин също ще бъде на добро 
равнище, което ще се усети, когато 
започнете да размятате телата на 
враговете из нивата. 


За пилоните, на които 
Ваупе ще се кълчи 


Сега идва ред на две от най- 
ефектните способности, които 
изящната кръвопийца ще притежа- 
ва. Първото е възможността да се 
пързаля по различните парапети и 
перилата. Нещо подобно на Топу 
Нам, ама не съвсем. Не съвсем, за- 
щото, докато прави това с остриета- 
та и оръжията си, непрестанно ще 
сее смърт. Второто нещо, което ге- 
роинята ще владее, са едни други 
доста интересни акробатични уме- 
ния. Подобно на Принца на Персия 
Ваупе ще може да се катери, премя- 
та и задържа на различни пилони, 
разположени във вертикално и в хо- 
ризонтално положение. Например 
може да се покатери по някой 


умлу.рссиЬ-ра.сога 


стълб, след което да стисне хладно- 
то желязо с дългите си нежни бед- 
ра ив това положение да продължи 
да води битката. Също така тя без- 
проблемно ще може да се провесва 
с главата надолу от някой прът. От 
тази интересна поза за нея отново 
няма да представлява никакъв 
проблем да унищожи с оръжията си 
всичко живо. 

Както може и да се очаква, гра- 
фично ВоойНаупе 2 ще изглежда 
по-добре от своя предшественик. 
Тепттпа! Неайу са хвърлили доста 
труд с цел подобряване и модифи- 
кация на възможностите на своя 
гета! енждин. Ще получим значи- 
телно завишено количество полиго- 
ни както по персонажите, така и по 
околната среда, много различни и 
приятни ефекти и т.н. Край вече на 
"дървената" анимация от първата 
част, която също понесе доста кри- 
тики. За продължението авторите 
ще използват тойоп-саршгед-техно- 
логията, с която ще могат да прида- 
дат по-голяма плавност на движе- 
нията на различните персонажи. 

Играта изглежда повече от обе- 
щаващо, дано авторите съумеят ус- 
пешно да реализират всички тези 
прекрасни идеи. Лично аз прибавям 
ВоодНаупе 2 към тазгодишния си 
списък с най-чакани заглавия. За 
момента завръщането на сексапил- 
ната Наупе е запланувано да стане 
някъде през октомври тази година. 
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огообещаВащо продължение на моята любима фентъзи-стратегия 
ш НТ 


Появилата се не чак толкова от- 


давна втора част на стратегията 
Мапогдв Ва есгу предлагаше 
всичко, което един закоравял фен 
на фентъзи жанра можеше да ис- 
ка и най-вече огромно изобилие от 
най-разнообразни фантастични 
раси, същества, гадинки и гадня- 
ри. И мога само да се радвам, че 
производителите п пйе егасйуе 
няма да изневерят на традицията 
ив дългоочакваната трета част 
ще ни поднесат отново това, кое- 
то феновете на поредицата искат 
- много раси, много разнообразни 
същества, многобройни и интерес- 
ни мисии плюс ВРО-елементи и 
всичко това забъркано с повече от 
приличен сюжет! 


Генко Велев 
9 уйеубрссиЬ-Ьа.сот 


съди по видяното досега, ти- 

пичната, атмосфера на ориги- 
налната Ва есгу поредица е запазе- 
на и дори обогатена и доразвита, 
без да се правят водещи до провал 
експерименти, както стана модерно 
напоследък. 

На дисковете към настоящия брой 
на списанието ще намерите 270 ме- 
габайтовото демо, а ето ви и някол- 
ко предварителни думи за това, как- 
ви са новостите в цялата игра. 

На първо място - сюжетът! Във 
втората част той, или по точно него- 
вата липса, бе една от слабостите 
на играта. Наистина там при завою- 
ването на някоя провинция получа- 
вахте обилна информация за мест- 
ните раси и нрави, то това беше са- 


Н ай-добрата новина е, че като ср 
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(е мегасбуе Ш милулмапогдврашесгуЗ.сот ШР 450, 128 МВ ВАМ 


мо за конкретната провинция и не 
пасваше особено на някаква цялост- 
на история. Сега нещата са проме- 
нени или поне би трябвало да са 
променени, като се съди по обеща- 
нията на производителите (от едно 
демо все пак няма как да се напра- 
ви цялостна преценка дали история- 
та е задоволителна). Действието се 
развива след края на Мапогдв М - 
точно така, след походовата страте- 
гия Ууапогдв |М. Налице е още един 
континент освен познатата ни 
Етепа, населен с непознати и 
странни раси - хората-змии Ззгай!! и 
насекомоподобните Змагт. Но не 
мислете, че събитията от Мапогав |М. 
няма да оставят отпечатък върху 
настоящето. Третата нова раса, коя- 
то ще носи разрушение и смърт на 
всички разумни същества, са страш- 
ните Радиейогдв и тяхната поява е 
пряко следствие от вашите дейст- 
вия в предишната игра. 

Всичките тези нови нации са съп- 
роводени съвсем естествено с нови 
сгради, многобройни нови същества, 
нови специални умения и много нови 
магии. Разбира се, отново ще имате 
и главен герой, който ще участва 
директно в сценариите със своите 
умения, магически способности и ар- 
тефакти. Особеното е, че в развити- 
ето му ще забележите някои еле- 
менти от М/айогав |М - както в 06- 
ластта на специалните му умения, 
така и при магическите му способ- 
ности... И понеже стана въпрос за 
магически способности - ще има и 
допълнителни магически школи, с 
които общият им брой става 13 с 
точно 130 различни и най-разнооб- 
разни заклинания. 


Сериозна новост е на- 
чинът, по който ще се 
завладяват новите 
провинции 


Във втората част на играта си из- 
бирахте къде да нападнете според 
нуждите си - или по-точно според 
специалните облаги, които се полу- 
чаваха от владеенето на дадена 
провинция. Сега новите територии 
няма да ви предлагат само възмож- 
ността да се опитате да ги завоюва- 
те с груба сила, но ив зависимост 
от развитието на сюжета често ще 
получавате и допълнителни задачи 
под формата на специални куестове 
за изпълнение. 

Няколко думи за графиката - ако 
погледнете системните изисквания, 
ще ви направи впечатление, че те 
са необикновено ниски. Причината 
за това е, че във Мапогдв Ващесгу |! 
все още се използва 20-енджин - 
но ви уверявам, че няма да загуби- 
те, тъй като всичко е много красиво, 
с добри специални ефекти и в ника- 
къв случай не изглежда остаряло и 
демодирано. 

Така че не се бавете и си инстали- 
райте демото и ако играта ви харе- 
са, започвайте да броите оставащи- 
те дни до излизането на пълната й 
версия. 


САМЕ СЦТВ а Кемем 


Голяма игра от голям производител 


а Во Ниде Сатез/Мсгозой 


В улууу.писгозой.сот/датез/гопезапдрато5 


ШР 500, 128 МВ НАМ, 16 МВ Мдео В НТ Ш1 СО 


Какво можем да очакваме от 
компания, която се нарича В19 
Ниде Сатез? Нищо друго освен 
голяма, огромна игра, която мо- 
же да се играе много дни и сед- 
мици без прекъсване. Дори тол- 
кова голяма и огромна, че чо- 
век току-виж се преуморил! А 
сега си представете, че в играта 
освен другото по неизвестни 
причини е включена световно 
известната велика нация, наре- 
чена "банту", но по още по-не- 
известни причини са пропусна- 
ти далеч по-маловажните "аме- 
риканци"... 


Генко Велев 
9 уейеубрссиЬ-Ба.сот 


тогава производителите? Да 

включат американците, разби- 
ра се! Освен това? Да намалят раз- 
мера на играта? Ами, разбира се! И 
ето новият ехрапзюп Нве о! Маопв: 
Тпгопез апд Рашо вече е готов! Ка- 
то просто освен новите нации към 
оригиналната кампания "Сопаиег Ше 
Муопа" кампания са добавени още 
четири нови мини-кампании, по-мал- 
комащабни и изискващи по-малко 
ходове за изиграване... Какво! Ходо- 
ве? Ами нали-това уж беше страте- 
гия в реално време! Какви ходове, 
какви чудесии? Не, това не е печат- 
на грешка, а просто едно напомня- 
не, че всяка кампания в Не о! 
Майопв се състои от две части. Ед- 
ната е стратегическата, която се иг- 
рае върху карта на света, и този 
свят е разделен на територии. Вся- 
ка територия се характеризира с ня- 
какви ресурси и население от опре- 
делена нация. И след като разгле- 
дате картата и оцените положение- 
то, всеки ход трябва да решавате 
какво да предприемете - можете да 
атакувате някои от съседните тери- 
тории, да извършите друго действие 
или дори просто да си пасувате и да 
натиснете "Епа о! Тит". Последното 
ще ви даде допълнителен запас от 
така ценните Чпрше рони", които... 
Тпъше Ро!в? Какво е това? Тези 


К акво би следвало да направят 


А, Длександър Македонски пред избор. 


точки всъщност са дипломатически- 
те "ресурси" на вашата държава. Ис- 
кате да нападнете друга нация? Ня- 
ма проблем, стига да разполагате 
със запас от нужните ЧЬше ров", 
за да обявите война... Или казано по 
друг начин, тези точки са "валутата" 
за вашето управление. 

А ако все пак сме решили да на- 
паднем? Тогава какво следва? Не е 
никак сложно - просто вече наисти- 
на преминаваме във фазата на ти- 
пичната стратегия в реално време, 
позната на всеки фен на жанра. Са- 
мата игра 


до голяма степен 
прилича на Аде о! 
Етриез, но е леко 
поусложнена 


ис повече фактори, които следва 
да се вземат под внимание от игра- 
чът. Разбира се, не всички "мисии" 
са абсолютно еднакви - някои от 
тях са от типа “маг рапу", т.е. да се 
унищожат определено число вра- 
жески единици; други пък са за ог- 
раничено време и т.н. - познато е на 
всеки АТ5-играч. 

Какви са по-специално новости- 
те? Вече разбрахте за американци- 
те, а другите нови нации са инду- 


мумм/.рссир-Ба.сопт 


ь Александър Маке- 
донски срещу тра- 
ките. 


сите, две индиански племена, хо- 
ландци (Ошсй) и персите. Разбира 
се, плюс всички народности от ори- 
гинала. 

С всичките тези нации можете да 
започнете както старата гранд-кам- 
пания "Сопачег Ше Мопа", така и че- 
тирите нови мини-кампании - Завое- 
ванията на Александър Велики, На- 
полеоновите войни, Завладяването 
на Новия свят и... Студената война. 

Разбира се, има и новости в самия 
геймплей. На диска на експанжъна 
ще намерите описанието им в РОЕ- 
формат, но една от тях си заслужа- 
ва специално да се спомене - на- 
личността на нова сграда Сенат. 
Постройката ви дава възможност за 
гезеагсп на "доуеттеп, като съв- 
сем логично различните типове “уп- 
равление" си идват със специални 
преимущества плюс специални еди- 
ници - лидери. 

Не разполагам с място за пове- 
че подробни обяснения и дори ня- 
ма да ви кажа, че си струва да 
обърнете повече внимание на този 
Нве о! Мапопв: ТАгопез ап Рашо! 
експанжън - защото така или ина- 
че ще го направите, дори и без мо- 
ята препоръка! 


КЕФОМЕТЪР 


7 Лсветът по времето на Студената война. 
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САМЕ СШВ « Новро! 


Из мемоарите наедин наемен убиец 


# Е 9050 егасте От ууууу Итапсопиаск.сот #2 СО5 


ШРЗ 1СНг, 128 НАМ, 30 Мфео # Зеай Зпооег 
А 


Да си наемен убиец можело и 
да звучи гордо. Поне в послед- 
ните четири години и най-вече 
заради появилите се пред това 
време две игри от поредицата 
Ннитап на датската фирма 10 
иегасйуе, които успява да пре- 
върнат студения убиец с кодо- 
во име "47" ведна от най-култо- 
вите фигури в историята на 
компютърните игри. Сега дат- 
чаните и Е!9оз ни сервират тре- 
тата порция приключения с 
марка "Номер 47" и тя претен- 
дира с основание да засенчи 
всичко останало в света на 
зТтеайй зпооег-ите. 


Никола Дърпатов 
даграгоуб рссир-Ба.сот 


много отношения и със сигур- 

ност ще заеме своето достойно 
място като една от най-сполучливи- 
те трети части на компютърни игри 
за всички времена. Като за начало 
Ю тмегасйме са успели да измислят 
действително интересен фон за 
действието в тяхното ново загла- 
вие. По време на интрото ще видите 
как чаровния плешивец с баркода 
на темето се проваля по време на 
поредната си мисия и е тежко ра- 
нен. Както се случва с хора, които 
са близко до смъртта, той започва 
да вижда целия си 


Н йтап: Сопгас!в е уникален в 


живот като 
на филмова лента 


Както знаем, кариерата на "Номер 
47" предлага богат избор за зре- 
лищни спомени, така че следваща- 
та ретроспекция определено си зас- 
лужава. С други думи в следващите 
15-20 часа игрово време ще можете 
да изиграете най-опасните и най-ин- 
тригуващи мисии от живота на на- 
шия герой. 

Всичко започва в една лудница в 
Румъния, където е създаден гене- 
тично подобреният убиец, който е 
известен на света само с цифрата 
"47". Малко след като е убил своя 
създател, той трябва да избяга от 
местопрестъплението, което е обг- 
радено от специалните части на ру- 
мънската полиция. Още тук си про- 
личават няколко неща. Първото е, 
че в НИтап: Сопгас можете да си 
избирате на воля вашата тактика. 
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# 


уа 


ЗУ на дансинга тече як купон. Вашата цел 


е да убиете организатора на партито. 


А Не Това нее сцена 
от Оике Микет 
Еогеуег, а от НИитап 
Сотгас!5. Иначе 
холандските нео- 
фашисти както се 
вижда не скучаят. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 
ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


/ 


7 Този адвокат май не трябваше да си поръчва лула с опиум... 


Нямате почти никакви проблеми да 
се правите на масов убиец и с авто- 
мат в ръка да щурмувате директно 
позицията на противника, макар че 
според мен така ще си развалите 
част от удоволствието и аз не ви 
препоръчвам този подход. 

Иначе "Номер 47" издържа на ня- 
колко вражески попадения (това не 
важи за най-високата степен на 
трудност) и може без особени угри- 
зения да си позволи някоя и друга 
открита престрелка. 

Естествено този подход не е най- 
оптималният и с него рискувате чес- 
тичко да гледате тъжната гледка на 
умиращия "47", особено ако насре- 
ща си имате по-сериозни количест- 
ва врагове. Както и в предишните 
две части, значително по-подходя- 
щата стратегия е да дебнете про- 
тивника и като цяло да използвате 
по-потайни методи за неговото ели- 
миниране. Другата особеност, която 
се набива на очи е, че голяма част 
от мисиите в играта (около полови- 
ната) са 


леко префасонирани 
версии на нива от 
първия НИтап 


В този аспект игралите тази игра 
ще имат истинско дежа ву. Това ре- 
шение на дизайнерите от |О 
ичЧегасйуе си има своите добри и ло- 
ши страни. От една страна, много 
геймъри със сигурност са пропусна- 
ли дебютната част от серията, а в 
същото време самата игра тогава 
страдаше от много бъгове, лошо уп- 
равление, а пък от днешна гледна 
точка вече изглежда и демодирана. 
Освен освежената графика, самите 
мисии са и леко променени, така че 
старите тактики не винаги ще ви до- 
несат успех. Лошата страна в слу- 
чая е, че най-закоравелите фенове 
на плешивия наемен убиец ще ви- 
дят доста вече познати им местнос- 
ти и персонажи, които просто изг- 
леждат по-добре. 

Все пак не всичко в играта е пре- 
топлена стара манджа. Както вече 
стана дума, над половината от за- 


САМЕ СИВ а Нобро! 


А Командосите в първата мисия не са особен проблем, ако успеете да се сдобиете с 
подходяща униформа и след това се изнижете тихичко от лудницата. 


дачите, които ви очакват, са си чис- 
то нови и предлагат достатъчно 
предизвикателства, дори да сте 
превъртели на един дъх досегашни- 
те игри от серията. "Номер 47" освен 
в лудницата има да изпълнява още 
една мисия в Румъния, която, между 
другото, предлага страхотно фетиш 
парти в месокомбинат. След това 
спомените на убиеца ще ви отведат 
в Сибир, където трябва да предотв- 
ратите сделка между чеченски те- 
рористи и предатели от руската ар- 
мия. По-нататък в играта ви очаква 
ловен излет в Англия, разходка до 
Хонг Конг, среща с фашизирани ро- 
кери в Холандия и още куп екзотич- 
ни местенца по цялото земно кълбо. 
Общо задачите, които ви очакват, 
са 12 на брой и са коя от коя по-за- 
бавни. Като цяло разнообразие има, 
особено ако не сте играли най-пър- 
вата част във вече сравнително да- 
лечната 2000 г., ви очакват изклю- 
чително свежи приключения, които 
няма да ви оставят на мира, докато 
не видите финалните надписи. Ос- 
вен с хубави мисии от |О егаспме 
радват геймърите и с още други ек- 
стри. Както и в предните части на 
серията, в Нитап: Сопасв ви очак- 
ва действително 


"Номер 47 в ролята на жур 


грандиозно разнооб- 
разие при оръжията 


Нашият човек, освен своя леген- 
дарен сребърен пистолет със заглу- 
шител, има на разположение вся- 
какви други джаджи за тихо или не 
чак дотам безшумно умъртвяване на 
хора. В списъка влизат метална 
спринцовка, метално въженце за 
душене, поне 5-6 вида пушки, някол- 
ко автомата, месарска кука (!) и как- 
во ли още не. Приложението на це- 
лия този арсенал си е изцяло по ва- 
ше усмотрение, а неговото разнооб- 
разие създава възможност за най- 
невероятни тактики. 

Във визуално отношение нещата 
не са се променили чак толкова мно- 
го от НИитап 2 насам. Новата игра 
използва леко преработена версия 
на графичната технология на своя 
предшественик, като към нея са до- 
бавени няколко специални ефекта 
от Омес!Х9, по-детайлни текстури и 
малко по-добри модели за против- 
ниците. За да видите новите ефекти 
обаче, ще ви трябва видеокарта със 
съответна хардуерна поддръжка на 
шейдъри във версия 2.0. Честно ка- 
зано, голяма разлика във визията 
обаче няма, така че модерна 30- 


който си купува компромати. 


Ал Изненада в любов- 


ното гнездо. Този 
май няма да може 
да си довърши лю- 
бовната игричка. 


И ш На диск Ти 0У0- 


то към броя ще 
намерите демото 
на Нитап 
Сотгас!5, което 
предлага една ми- 
сия от играта. 


мумлу.рссиБ-ра.сог 


карта не е жизненонеобходима. 
Още повече, че включването на 
шейдърите на по-слабички ОХ9 кар- 
ти води до сериозно забавяне на 
цялата игра, а допълнителните оп- 
тически глезотии, както вече споме- 
нах, не са чак толкова впечатлява- 
щи, за да си заслужават загубата 
на кадри. Иначе системните изиск- 
вания са повече от умерени. Със 128 
МВ ВАМ и процесор около гигахерц 
няма да имате никакви проблеми да 
играете на високи детайли. Това по- 
казва, че от |О |егас е са се пос- 
тарали доста да оптимизират своя- 
та графична технология, защото 
въпреки умерените системни изиск- 
вания НИтап: Сопгас изглежда 
повече от прилично. Още по-добре 
стоят нещата при звука. Музиката 
на Джеспър Кид е просто гениална 
и създава чудесна атмосфера във 
всяко едно от нивата, а и останало- 
то озвучаване е изключително ка- 
чествено. Персонажите в отделните 
нива говорят на съответния език и 
то без акцент. Въпреки известната 
повтаряемост на репликите, през 
по-голямата част от времето ще 
имате чувството, че действително 
се намирате на мястото на действи- 


АССИВАМЕЕВМО |. 


банобан Ци муа 
+ 
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САМЕСШВ а Нобро! 


Като цяло Нитап Соггас!5 
не изисква кой знае каква 
система. Ако играта въпре- 
ки това ви насича, изклю- 
чете опцията Роз! ЕШег в 
графичните настройки и 
всичко ще се оправи. Тази 
опция дава допълнителни 
ефекти при Отес (9 карти, 
но за да работи без проб- 
лем, трябва да имате дейст- 
вително мощен ускорител 
на Ммфа или АТ! от катего- 
рията ЕХ57000!га или по- 


добър. Разликата в качест- 
вото на изображението 
обаче е минимална, така че 
не губите почти нищо! 


Ку "Номер 47" като 
месар с кука в 
ръка. 


Изрежице/опаи 
зе зема името, 


2 4езбсуке! 


еузнеркераре, 


А Убийства в Сибир. В случая е важно да 
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скриете трупа, за да не се усетят пазачи- 
те, че се случва нещо нередно. 


ето, което заслужава сериозна пох- 
ЕЕЦЕЙ 

След всичко казано дотук след- 
ват и слабостите на играта, които за 
съжаление не могат да бъдат съв- 
сем пренебрегнати. Първият и спо- 
ред мен най-сериозен недостатък са 
степените на трудност. Най-ниската 
е прекалено лесна и на нея Нитап: 
Сопас!в може да се играе почти ка- 
то Спаке - с пушката и божията по- 
мощ напред. Най-високата пък е в 
другата крайност. На нея нямате 
право да се записвате въобще по 
време на нивото (на другите две ни- 
ва на трудност имате ограничен 
брой възможности за запис), а про- 
тивниците стават истински снайпе- 
ристи, докато 


нашият човек пък 
престава въобще да 
носи на вражески 
огън 


Като капак на всичко на това ниво 
на трудност нямате и почти никаква 
информация на тактическата карта, 
така че често ще трябва да дейст- 
вате на сляпо. Някакъв относителен 
баланс между двете крайности 
предлага средното ниво на труд- 
ност и моята препоръка е, ако не сте 
пълни дебютанти в света на з(еа 
зпооег-ите, да се пробвате именно 


млум.рссчр-ра.сопт 


на него! Друга драма е изкуственият 
интелект на противниците. Това ва- 
жи в особено голяма степен за неут- 
ралните персонажи, които се мотаят 
из нивата. По време на мисията в 
месокомбината примерно, гостите на 
купона се лутат точно като мухи без 
глави и успешно имитират брауново 
движение. Истинските противници, 
слава Богу, се държат по-адекват- 
но, но и техните действия понякога 
са доста малоумни и могат да ви 
развеселят. За радост тези пробле- 
ми обаче не са чак толкова фрапи- 
ращи, че да ви развалят удоволст- 
вието от играта на |О и егас е. 
Противниците предлагат достатъч- 
но сериозно предизвикателство и по 
време на всяка една мисия ще тряб- 
ва доста да напрегнете сивите мо- 
зъчни клетки, за да измислите най- 
добрата и ефективна стратегия за 
изпълнението на вашата задача. 
Самите карти също са добре напра- 
вени и предлагат поле за сериозно 
творчество. Именно тук е и според 
мен едно от най-големите достойнс- 
тва на новия НИтап - всяка една от 
мисиите може да се мине поне по 
няколко начина, което пък дава въз- 
можност за всякакви експерименти 
от страна на играещия. Това пък в 
комбинация с изключителната ат- 
мосфера предполага, че играта ще 
успее да ви достави огромно удо- 
волствие и ще ви осигури поне 2-3 
дни много приятни занимания по 
най-различните места на земното 
кълбо, които ще посетите с "Номер 
47". С други думи, ако сте харесали 
предишните части на поредицата 
или чисто и просто си падате по 
згеай зпооег-и, НИтап: Сопгасб 
ще стане вашата игра. Това загла- 
вие носи в себе си всички добри 
черти на своите предшественици и 
със сигурност не трябва да пропус- 
кате новите приключение на най-из- 
вестния наемен убиец в историята 
на компютърните игри. 


ЧУ да отровим уискито на подлия лорд... 


Ад Тук трябва да сте бързи и точни, за да не дадете възможност на лордовете да вдигнат тревога. 


е Еиниез, 


Баз-ра.сот/ю ке Лозенец, ул. Голо бърдо М25 


САМЕ СЦУВ « Вемеу/ 


Благородните дракони нямат приятели 


+ 
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ща 
Сичият дракон е най- 


»- добър в магиите. 


2ихкег В уулу.-огадопсот ЮШР 900, 256 МВ НАМ, 32 Мь 30 Маво, 1 СВ НОО тАспоп ВРа #2 СО5 


Тпе | о Не Огадоп е игра, в коя- 
то не само името е необичайно. 
Естествено, правени са и други 
игри, в които играчът се превъп- 
лъщава в ролята на най-могъщото 
фентъзи-същество - дракона, но 
поне наскоро не се бе появявала 
нито една. 


Боян Спасов 
Биггагабграба.пе! 


гат да направят нищо ориги- 

нално? Какво, аз самият? През 
няколко страници, в друга статия в 
този брой?! Е, явно съм ви излъгал... 
Защото Тпе | оле Огадоп, дори са- 
мо заради основната си идея, прос- 
то няма как да бъде наречена "пла- 
гиатство" или "стереотипна". Компа- 
нията 2иххег зукзезфъли се е спра- 
вила със задачата да ни поднесе ек- 
шън-ориентирана ролева игра, в ко- 
ято играем ролята на могъщ благо- 
роден дракон. Нещо като хибрид 
между Оабюо и Пай!-симулатор, но с 
огнен дъх и много по-забавно. И ако 
това само по себе си не е достатъч- 
но, за да се заинтересувате, то нека 
ви кажа, че изпълнението на тази 
блестяща идея е достатъчно добро, 
че да задоволи и капризните крити- 
ци (забележете, не казвам "най-кап- 
ризните"), разглезени от високите 
стандарти, поставяни от съвремен- 
ните заглавия... 


К ой казваше, че немците не мо- 


“Благородни- 


те дракони 
нямат прия- 
тели. Най- 
близкото 
подобие на 
тази идея 
за тях е 
враг, който 
все още е 
жив." 

Тери Пратчет 


Като ще са дракони 
нека да са дракони! 


Със сигурност ще се намерят ко- 
леги, които да напишат бисери, като 
например, че управлението на дра- 
коните в тази игра не се различава 
от боравенето с изтребителите или 
другите възможни летателни уст- 
ройства в различните симулатори, 
само дето им е сложен "люспест" 
скин. Не им вярвайте! Могъщите 
влечуги всъщност изобщо не прили- 
чат на високотехнологичните играч- 
ки, които сте управлявали в симула- 
торите - стига само да прелетите 
ниско, привеждайки дърветата бли- 


зо до земята с махове на крилете 
си, да изпепелите някоя полянка с 
две-три огнени топки или да видите 
могъществото на драконовата ма- 
гия, за да осъзнаете, че усещането 
в тази игра е същински различно. 
Летящите гущери традиционно 
по-често се възприемат като враго- 
ве, а не приятели на човешката ра- 
са, но вашият дракон е друга работа 
- древното пророчество казва, че 
неговата съдба е да спаси последни- 
те хора в света от ордите чудовища, 
които заплашват да ги погълнат. 
Самият геймплей не е кой знае 
колко сложен и може да бъде наре- 
чен по-скоро "аркаден", отколкото 
"задълбочен". След като си изберете 
един трите дракона - червен, син 
или черен, ще можете да отприщите 
своя гняв срещу всевъзможните 
пълзящи и хвъркати гадинки, прев- 
зели почти целия свят. Разликите 
между змейовете са съществени - 
червеният има най-голям боен по- 
тенциал и като цяло е най-разруши- 
телен, синият е най-могъщ магьос- 
ник, а черният е некромант, който 
разчита освен на собствената си си- 
ла и на призовани същества и под- 
държащи магии. Различията между 
драконите се проявяват не само в 
началните им атрибути и атаките им, 
аи по-нататък в играта - например 
при червения е много по-евтино да 
повишавате бойните характеристики, 
а при синия - магическите умения... 
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САМЕСЦШЯВ « Кемеуу 


Картата на игровия свят е разде- 
лена на множество региони, които в 
началото без изключение са залети 
от противници. Можете свободно да 
се връщате във вече посещавани 
региони, но за да получите достъп 
до нов, трябва да стигнете до сьот- 
ветния момент в историята. Играта 
е сравнително праволинейна и в 06- 
щия случай не можете да си избира- 
те между няколко алтернативи, но 
авторите все пак са се постарали да 
не я направят съвсем монотонна, 


като са разнообрази: 
ли предизвикателст: 
вата и са вкарали 
свежи елементи в 
геимплея 


„Като прочиствате игровите регио- 
ни от чудовищата и техните легови- 
ща, ще трупате точки опит, които 
дават възможност да подобрявате 
характеристиките си или да зауча- 
вате нови заклинания. Всеки от три- 
те дракона има няколко различни 
атаки и твърде богат арсенал от 
множество уникални магии за зауча- 
ване. Така например с червения 
дракон можете да изпепелявате 
враговете с огнени кълба, да ги за- 
пържите отблизо с горещия си дъх 
или да вдигнете един от тях в нок- 
тите си и сладко-сладко да го изк- 
льопате за ужас на другарите им, 
щъкащи по земята. С напредване на 
играта ще подсилите атаките си (ко- 
ето променя и визуализацията им), а 
ще получите и поне една нова ата- 
ка. Да не говорим, че магиите ви по 
един или друг начин също могат да 
се разглеждат като отделни атаки, 
а бройката им и разнообразието от 
ефекти, както вече казах, са повече 
от задоволителни. 


| ПРОБЛЕМИ ПРИ ЕАОЕОМ 


ш На два компютъра с Вадеоп видеокарти и акту- 
ални драйвери версията на играта, която тест- 
вах, бе нестабилна и блокираше твърде често, 
за да може да се играе нормално. При други 


видеокарти проблеми нямаше. Да се надяваме, 


че първият пач или пък новите Вадеоп-драйве- 
ри ще се преборят с тази несъвместимост. 


с Е е 


Когато в битката участва дракон, численото 


превъзходство престава да е от значение, 


Черният дракон 
разчита на тъмна 
некромансърска 
магия и киселинни 
атаки. 


ГРАФИКА (4 


ЗВУК е" 
геймплей 


Освен че можете да повишавате 
статистиките си всеки път, когато 
достигнете ново ниво опит, имате и 
атрибути, които се влияят от арте- 
факти, намерени в самата игра. Та- 
ка например, когато унищожите ле- 
говище на чудовищата, можете да 
намерите в него синя, зелена или 
червена сфера. Ако съберете пет 
такива сфери от един вид, ще полу- 
чите съответно по-добра скорост и 
маневреност, нов слот за магия или 
повече жизненост. Има и уникални 
артефакти, които ви дават съвсем 
нови възможности, обвързани с ис- 
торията - така например един от 
тях ще позволи на човеците да си 


муммлу.рссмЬ-Ба.сот 


строят (с ваша помощ) градове в 
прочистените от чудовища терито- 
рии и така да ги защитават от нови 
инвазии, друг позволява "ъпгрейд- 
ването" на защитата на тези градо- 
ве и така нататък. 

Точно когато играта започне да 
ви става скучна, авторите съумяват 
да ви изненадат с нещо съвсем нес- 
тандартно - така например в една 
мисия няма да управлявате могъ- 
щия летящ звяр, а човек на гърба 
на симпатично дребно ездитно гу- 
щерче, щрапукащо по земната по- 
върхност. За всичко това си има за- 
доволително обяснение в историята, 
но по-важното е, че геймплеят е 
съвсем различен - в тази мисия ве- 
че нямате могъществото леко да 
громите орляци врагове и по-често 
ще ви се налага да бягате, отколко- 
то да се биете. 

Графиката на играта не поставя 
никакви нови стандарти, но е кра- 
сива и едва ли някой ще остане не- 
доволен от нея. Магиите и различ- 
ните атаки са много шарени и 
ефектни. Естествено, най-добре са 
изпипани моделите на самите дра- 
кони, които изглеждат превъзходно 
дори от съвсем близко разстояние. 
Противниците и останалите обекти 
не са и наполовина толкова де- 
тайлни, но поне не дразнят окото. 
За съжаление, версията на играта, 
която тествах, бе много нестабилна 
при машини с Кадеоп видеокарти. 
Една подобна несъвместимост по- 
казва най-малкото, че бета-тестът 
е бил незадоволителен и може да 
се очакват и други неприятни изне- 
нади. Не знам дали този дефект се 
проявява при всички Надеоп-и (си- 
гурно не), но искрено се надявам 
авторите скоро да го отстранят, за 
да не се превърне той в капката 
катран в кацата с мед. 

Други сериозни критики към игра- 
та нямам и като цяло мога да кажа 
спокойно, че това е едно от най-ин- 
тересните заглавия за този месец. 
Едва ли ще се превърне в голям 
хит, но със сигурност ще зарадва 
мнозина, а дори фактът, че немци 
са се осмелили да направят нещо 
сравнително нестандартно, сам по 
себе си е достатъчно потресаващ, 
за да ни впечатли. 


Необичайни мисии като тази ще поддържат интереса ви. 


РС СЪИВ юни 2001 23 


ц 


САМЕСЦИВ в Вемеу 


Аркадна Версия на най-мъжкия спорт 


Ре ужас! Грузия току- 
що е вкарала гол 
на Англия. 


в Ассат  Ш уумлулуопдспатрюпзиргидбу.сот 
ШР 1 СНг, 128 НАМ, 30 Мфео ШФ Зроп 2 СО 


Зку Бройз в петък вечер. Вмес- 
то мач от Висшата лига на Англия 
изненаданият зрител получава 
гледката на 30 потни мъже, които 
гонят продълговата топка в калта. 
Най-странното е, че този спорт 
привлича не по-малко зрители от 
футбола в страни като Англия и 
Франция и засенчва по популяр- 
ност всякаква конкуренция в Но- 
ва Зеландия, ЮАР и Островите 
Фиджи, които са световни сили в 
ръгбито. Именно поради това но- 
вата спортна игра на Ассат е 
посветена на този изключително 
мъжки и на моменти откровено 
брутален спорт. Ди 


Никола Дърпатов 
даграгоуд рсс!иЬ-Ба.сот 


СКА а 
КЕФОМЕТЪР 


--- 


ГЕЙМПЛЕЙ 


) май Памвоп #9 


грата в действителност е про- 


И дължение на популярното кон- А Натиск > же да се бори с еталони като 

золно ръгби отай Готи в полетона РА2О04, новата игра на Ассат из- 
ВНидру. Идеята е била да се създаде англичаните. | глежда доста приятно и слага в 
графично привлекателно аркадно Тъчдаунт малкото си джобче цялата конку- 


ръгби, което да зарадва феновете виси на косъм. 


на този спорт по целия свят. И резу- 
татът определено може да се наре- 
че успешен. 

Муопа Спатрюпзтр Видру предла- 
га доста неща. На първо място впе- 
чатление прави визията. Без да мо- 


ренция на тема ръгби, включително 
и съответната игра на Еестопс Ай. 
Собствениците на достатъчно мощ- 
ни системи ще могат да се насладят 
дори на екстри като 30-трева и изк- 
лючително детайлни стадиони, кои- 
то са 1:1 копия на своите реални 
прототипи. Единственият сериозен 
недостатък са доста ръбатите моде- 
ли на самите ръгбисти, но в повече- 
то случаи камерата е достатъчно 
далече, така че това да не ви прави 
никакво впечатление. 


1 Битка в средата 
на терена. 


Идеята за аркадност 
на геймплея е осъ- 
ществена до краен 
предел 


По този случай контролите са ре- 
дуцирани до санитарния минимум, а 
играта в почти никаква степен не 
претендира да е реалистична симу- 
лация. За сметка на това ви очаква 
динамичен и бърз геймплей, който 
освен всичко друго се усвоява бър- 
зо. Все пак е препоръчително да 
разполагате с джойпад, защото с 
клавиатура управлението е една 
идея по-трудно. 

Иначе екстри - колкото искате. 


з!ауе Коиззеа И 5) 
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7 Ръгбистите са мускулести, но моделите им са далече от истината. 


11) Ейво Вокуадге ( 


уумму.рссмр-Ба.сога 


Ассат са се постарали да си осигу- 
рят необходимите лицензи и 20-те 
отбора, които ще намерите в играта, 
са с истински имена и съдържат със- 
тезателите, които са взели участие 
в последното световно първенство 
по ръгби, което се проведе минала- 
та година. Не че това в случая е от 
голямо значение, защото специално 
в България едва ли повече от 1000 
души са запознати със съставите на 
водещите тимове в този спорт, но 
поне за феновете ще има приятни 
емоции с любимите играчи. Инте- 
ресни резултати програмистите са 
постигнали и при физиката. Всеки 
играч си има индивидуална височи- 
на и тегло, които действително се 
отразяват на неговото поведение на 
терена. Изкуственият интелект на 
управляваните от РС-то ръгбисти 
също е на доста добро ниво и безс- 
мислени техни прояви реално почти 
няма да видите. 

Цялостната реализация на играта 
е на необходимото ниво. Мопа 
Спатрюпзтр Видбу предлага при- 
лична графика, подходящи позиции 
на камерата, чудесен звук с адек- 
ватни коментари и опростен и заба- 
вен геймплей, който ще ви накара 
да играете отрочето на Ассат дори 
да не сте луд фен на ръгбито. Така 
че опитайте тази игра, може пък и 
да се запалите по този екзотичен у 
нас, но изключително популярен в 
много страни спорт. 


ПРАВИЛАТА НА ИГРАТА 


Ръгбито има общи корени с футбола, но въпреки 
това правилата са доста различни. Най-основна- 
та разлика е, че в ръгбито играта с ръце е разре- 
шена. Точки се постигат по два начина. Едната 
възможност е топката да бъде занесена зад гол- 
линията на противника с ръце (тъчдаун), а друга- 
та е да бъде изпратена във вратата с шут (гол). 
След тъчдаун отборът има право да изпълни и 
пряк свободен удар към вратата на противника 
за допълнителна точка. Спирането на противника 
е позволено с всякакви средства. Пасовете нап- 
ред са забранени, което пък автоматично решава 
проблема със засадите. 


САМЕ СЦТВ « Весусе Вип 


По стара традиция около из- 
лизането на набедена за хитова 
кино продукция, на бял свят се 
появяват и повече или по-малко 
стойностни игри, които се опит- 
ват да отмъкнат поне малко от 
славата на големите си братя. 
Такъв еи случаят с "Троя", а иг- 
рата, опитваща се да трупа ди- 
виденти на гърба на филма, се 
нарича "Ва!!е Еог Тгоу". 


Иван Цирков 
МадегбрссиБ-БЬа.сот 


луждава: дори филмът да се 

окаже грандиозен провал, ве- 
роятно ще е няколко класи над иг- 
рата. Казано с прости думи - това е 
огромно недоразумение. А самата 
мисъл, че някой би се опитал да из- 
кара пари от него, ме плаши. Всъщ- 
ност това е заглавие, за което ува- 
жаващите себе си геймъри биха 
платили, за да не видят никога. Но 
нека не бъда толкова голословен - 
ето ги с няколко думи и причините 
за така крайната ми оценка. 

На първо място - игра с размер 
450 МВ, от които половината е музи- 
ката, няма как да не ме постресне 
поне малко. Следва никому неизвес- 
тният разработчик, а и името на раз- 
пространителя говори само за себе 
си. Дотук все пак нещата не бяха 
толкова лоши. Попадам в главното 
меню на играта, без да видя никак- 
во интро или каквото и да било 
филмче. Преглъщам разочаровани- 
ето си, плъзвам поглед по опциите в 
менюто. Абсолютно моментално в 


Н ека казаното по-горе не ви заб- 


8 2опо / Мацбой 


| 
1 


Очтмсомедт: 
Сад 


РнототМАМ 


ДРЕ 


Троянските "терминатори" в цялата им прелест. 


Убиец на мозъчни КлеткКи 


В ум уац-зой.сот/ргодисвгоу. ит! 


очите ми се набива липсата на мул- 
типлейър. Добре, казвам си аз, няма 
проблем, и най-упорито продължа- 
вам да дерзая. Пред очите ми из- 
пъкват два надписа - съответно 
гръцката и троянската кампания. Ка- 
то върл фен си пускам гръцката. 
Три секунди по-късно се озовавам 
на някакво голо поле, по което се 
разхождат дребни, кубично оформе- 
ни войничета. С дизайна на човече- 
та от "Лего" и почти толкова добре 
раздвижени. Общо взето, се вижда 


една каска, 
два крака под нея 
и отнякъде стърчи 
я меч, я копие 


Без никакъв допълнителен комен- 
тар играта ми обяснява, че трябвало 
да освободя великия Ахил от троян- 
ски плен. И толкова. Следват някол- 
ко минути цъкане насам-натам, до- 
като успявам да схвана основните 
идеи в играта. Имате казарми, които 
произвеждат войници (копиеносци, 
меченосци и лечители), някаква ку- 
ла, която стреля по вражеските еди- 
ници и на определени интервали от 
време ви дава пари. И това е. Из- 
чаквате малко, събирате пари, стро- 
ите войничета, пръскате ги по карта- 
та да се заиграват с враговете ви и 
толкоз. Интересното е, че 


умм.рссмБ-ра.сога 


ВАГПЕ ЕОК 


ШР! 600 МНг, 128 МВ НАМ, 16 МВ 30 Мдео В НТ #1 СО 


из картата са разх- 
върляни пари, арте- 
факти, различни зак- 
линания и т.н. 


Можете да ги събирате и след то- 
ва да ги използвате. Войниците ви 
пък качват нива в зависимост от 
убийствата си и придобиват нови 
умения. След десет минути игра за- 
почвам да разбирам един от други- 
те основни проблеми - бавното 
придвижване. Подчинените ви се 
движат, сякаш 


току-що са станали от 
леглото след малко 
сън и много пиене 


Докато ги закарате от единия 
край на картата до.другия, минава 
доста време. А това е изнервящо. 
Фактът, че не мога да строя никакви 
други сгради и въобще няма с какво 
да се занимавам - също. 

Отказах се съвсем скоро и си пус- 
нах троянската кампания. Учудване- 
то ми беше голямо, когато разбрах, 
че всъщност тя започва със своеоб- 
разен туториъл. Но толкова грозен и 
неудобен, че въобще не си направих 
труда да го чета. Всъщност много 
бързо открих, че като оставим наст- 
рана цветовете на двете враждува- 
щи страни, единиците им като цяло 
са едни и същи. Помотах се малко, 
убих могъщия гръцки герой, минах 
първата мисия и реших да се отка- 
жа от този тормоз. 

Но само от любопитство кликнах 
на опцията "Сизют дате". Доста 
наивно си представях, че това е не- 
що като зКкитивй-ът, познат от други- 
те стратегии. Но не. Озовах се на 
голо поле, на което не можех да 
правя нищо. В главата ми се завър- 
тя идеята, че това е по-скоро нещо 
като редактор на мисии и излязох от 
него. След което и от играта. 

С няколко думи - не се приближа- 
вайте до нея. Повярвайте ми, няма 
нещо, което би накарало човек да 
си причини това заглавие. Единст- 
веното, което не може да отнесе оп- 
ределението "отвратително", е гра- 
фиката. Която успява да се докопа 
до "грозна". Прибавяме липсата на 
мултиплейър и картинката оконча- 
телно се разваля. 
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САМЕСШИВ « Вемеу/ 


Ши 


умум.рссшБ-Ба.соп 


НОЙТ 


4 аегртааани ие ТЕ А СААВААИЧ СЖДБИКЦ 7 МЗЯСАТОРБАЖЕКДА ТЕНЕСИ ЕДЕН ОДИИИВНЕНЕЧЕЕНИО ЧУ ШИМОМАВОЦА. 


Пред Джеймс Ърл Кеш дори Джак Изкормвача 
изглежда Като невинно ангелче 


Ш Носкааг Мо Ш уууму.госкеагдатез.сот/тапПйип! 


На моменти има и дребни загадки за решаване. В случая трябва да намерите 


бензин и да заредите крана. След това започва голямо меле. 


+ 
а. 
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Нова игра на Воскзаг Сатез ви- 
наги е събитие. Създателите на 
Сгапа Тпей Ашо успяха да си за- 
воюват славата, че пускат на па- 
зара само качествени продукти, 
които мигновено се превръщат в 
хитове. Така че очакванията ми 
към новия им екшън Мапйип! бяха 
повече от големи. 


Никола Дърпатов 
даграгоубФрсс!иБ-ра.сот 


повече от обещаващо. Вие сте 

масовият убиец Джеймс Ърл 
Кеш, който е осъден на смърт. По 
време на интрото дори ще станете 
свидетели на екзекуцията на глав- 
ния герой, която минава повече от 
успешно. Кеш обаче вади невероя- 
тен късмет, защото получава втори 
шанс за живот. Той е съживен и 
единственото условие, за да спече- 
ли правото си отново да е сред хо- 
рата, е да участва в кървавото шоу, 
което си организират бандите в Кар- 
сър Сити. Това е и сцената на дейс- 
твието в Мапйип! и по време на 20- 
те нива ще имате възможност да се 
насладите на всички порутени кът- 


н а първо четене Мапйип! звучи 


26 юни 200 РС СЕИШВ 


Срещу двама и по- 
вече противници 
обикновено нямате 
никакъв шанс за 
оцеляване. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


чета на този западнал град. Както 
вече стана дума, играете ролята на 
плячка на местните банди, които са 
си поставили задачката да ви умър- 
твят за втори път като това по въз- 
можност е желателно да се случи 
по особено бавен и мъчителен за 
вас начин. Истината обаче е друга. 
Джеймс Ърл Кеш е невероятно изд- 
ръжлив човек и мотото на играта 
по-скоро би следвало да бъде: 


"Самотен екзекутор 
си търси жертви" 


Това го разбирайте в съвсем бук- 
вален смисъл. Вашата цел въобще 
не е да бягате от палачите, а да ги 
избивате по възможно най-жестокия 
начин, който ви хрумва в момента. 
Това пък значи, че в играта се леят 
реки от кръв и мозък и гледката със 
сигурност не е подходяща за малки 
деца и хора със слаби нерви. Ако 
досега сте си мислили, че Сгапа 
Тпе Ашю е брутална игра, иде вре- 
ме да преосмислите нещата. 
Мапип! слага без никакви пробле- 
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ми своя именит събрат в малкото си 
джобче по отношение на насилието 
и бруталността. 

За изпълнението на кървавите ми- 
сии пък имате на разположение най- 
различни инструменти. Като се за- 
почне от най-обикновени найлонови 
пликчета (с тях жертвата се души 
бавно и мъчително), минавате през 
въженце, нож, бейзболна бухалка 
(има я в две модификации - лека за 
бързи удари и тежка за чупене на 
кости) и най-накрая стигате до съв- 
сем приличен арсенал от огнестрел- 
ни оръжия. Те пък, от своя страна, 
са маркирани с различни цветове 
във вашия инвентар. Зелените са за 
еднократна употреба и изчезват 
след като ги използвате по пред- 
назначение. Жълтите предмети не 
могат да ви служат за убийства, а 
само за привличане/отвличане вни- 
манието на враговете. Червените 
оръжия пък вдигат доста шум, а си- 
ните са за многократна употреба и 
са тихи. При тях проблемът е, че в 
повечето случаи искат муниции, а те 
пък са голяма рядкост из нивата. 


Мара ат? 


САМЕ СЦУВ а Вемеу/ 


Също така трябва да имате пред- 
вид, че от всеки цвят можете да но- 
сите със себе си само по един пред- 
мет, така че е добре да помислите, 
преди да изхвърлите ножа и да взе- 
мете на негово място пистолет, за- 
щото може да се окаже, че за него 
няма куршуми в радиус 2 мисии и 
той няма да ви свърши никаква по- 
лезна работа. 

Самият Джеймс Ърл Кеш може 
да е жесток колкото си иска, но не- 
говите противници също не са сла- 
баци. Това значи, че в открит бой 
можете да си позволите да влизате 
само когато насреща си имате само 
един противник. 


При повече врагове 
каузата ви е загубена 


и надписът "Зсепе Еайей" ще се 
появи на екрана ви след броени се- 
кунди. Това обстоятелство превръ- 
ща Мапйип! в чиста проба такти- 
чески екшън, който се различава 
от своите събратя най-вече по екс- 
тремното насилие на монитора. Тук 
трябва да се вметне, че идеята на 
авторите на играта въобще не е 
просто да убивате вашите против- 
ници! Целта ви е да ги екзекутира- 
те показно и брутално! Това става, 
когато успеете да се примъкнете 
незабелязано в гръб към някого от 
тях и да го убиете с един-единст- 
вен удар. Друга възможност за ек- 
зекуция е добре познатият ни от 
няколко Нгз! регвоп зпофегса 
Неадвно!. След всяка екзекуция ви 
очаква кратко филмче с графиката 
на играта, в което можете да види- 
те как точно сте светили маслото 
на лошия. Екзекуциите са важни и 
от друга гледна точка. На края на 
всяко ниво получавате статистика 
вашите постижения, които се из- 
рват в определен брой звезди. 
Бързото минаване на нивото и из- 
вършването на повече екзекуции 
ви гарантират повече звезди, а с 
тяхна помощ пък се отключват 
най-различни екстри като бонус ни- 
ва и чийтове. 

Като цяло играта е доста труд- 
ничка, въпреки неособено високия 
изкуствен интелект на бандюгите. 
Просто тяхното количество е сери- 
озно, а и когато вдигате шум, дока- 
то млатите някой лош, 


У Надписът в ъгъла казва всичко... 


с От този труп за съжаление не мога 
да задигна нищо полезно. 


неговите дружки 
ви чуват и идват 
на помощ 


Цялостната реализация на 
Маппип! оставя леко противоречиви 
впечатления. Звукът примерно е на 
много високо ниво. Лошите си гово- 
рят по ваш адрес, лафовете са на 
място, а и когато тичате, имате въз- 
можност да слушате ускореното 
туптене на вашето сърце. Всичко то- 
ва създава невероятна атмосфера, 
която обаче леко се разваля от гра- 
фиката. Мапйип! е разработвана ед- 
новременно за РС и конзоли и това, 
за съжаление, си личи. Не че играта 
изглежда лошо, но с много малко 
усилия визията би могла да бъде 
значително по-добра. Дизайнерите 
явно не са имали време или жела- 
ние да преработват цялата графика 
специално за РС-версията и по този 


г Готов за решава- 
щия удар. 


„В този случай и 
любимото оръжие 
на Гордън Фрий- 
мен няма да ми 
помогне. 


случай нивата често изглеждат дос- 
та демодирани в сравнение с други 
игри. Геймплеят за съжаление също 
не е перфектен. Самата история си 
я бива, но поднасянето й е под вся- 
каква критика. Освен интрото други 
филмчета няма да видите чак до 
края, а от това играта определено 
страда. Ако през 1-2 нива имаше 
вградени някакви дори дребни диа- 
лози, които да разкриват част от 
мистерията на случката с Джеймс 
Ърл Кеш, със сигурност напрежени- 
ето щеше да е доста по-голямо и 
съответно и стимулът за превърта- 
не. Единственият ви контакт обаче е 
гласът на един човек, който ви на- 
дъхва през цялото време, а това да- 
леч не е достатъчно. Още повече, 
че и самите нива в голямата си част 
са сравнително еднообразни и леки- 
те загадки, които трябва да решава- 
те от време на време, съвсем не са 
достатъчни, за да ви мотивират 
трайно. Въобще Мапип! е от тези 
игри, които имат страхотен потенци- 
ал, който обаче не е разработен 
докрай от програмистите и резулта- 
тът е заглавие, което в никакъв слу- 
чай не е лошо, но със сигурност ня- 
ма да стане и игра на годината. 
Това е много жалко, защото всички 
знаем, че Носкеаг могат много пове- 
че от това, което ни предлагат тук. 


„Поредната екзекуция в каданс. 
Почти като при: „Сашо Диков. 


САМЕСЦЛВ « Вейеш 


ммлму.рссиб-ра.согпа 


РАПХКПИЛ ЕК 


Разходката В преизподнята е по-скучна и от разходка В парка 


ш Огеатса(сПег/Реоре Сап Ну 


Защо човек трябва да се пъне да върши нещо, след като някой 
друг може да се поти вместо него? А особено ако работата е мръс- 
на, не е ли най-добре да прецакаш отговорника за мизерията, за да 
може той сам да си сърба попарата? Какъвто съм си лукав и скло- 
нен към манипулации от висша класа, реших да помоля главния ге- 
рой в РапкШег сам да разкаже за приключенията си. Все пак ще 
получите информацията от първа ръка и така няма да можете да 
ме обвините в преднамереност и необективност. От него са и ко- 
ментарите към снимките. Освен това на въпросния тип му писна да 
мълчи в играта, затова е време някой да му даде думата. Приветст- 
вайте г-н Даниел Гарнър, а аз тактично се оттеглям. 


Иван Георгиев 
Тмап-д Ф1есппо-ПпК.сот 


те! За тези, които не са чували 

за мен, аз съм Даниел Гарнър. 
Онези от вас, които вече ме знаят, 
могат да ми казват Дан. 

Тъй като съм покойник, ще се въз- 
ползвам от правото си на уважение 
по подразбиране. За мъртвите или 
добро, или нищо. Друга възможност 
да ме опознаете, какъвто съм в 
действителност, едва ли ще имате, 
така че не бързайте да прелиствате 
към Осмото чудо на света. Там и без 
това не ви чака нищо по-добро. Но 
нека да започна монолога си отна- 
чало, за да не тънат в неведение 
незнаещите нищо за РапкШег. 


3 дравейте, приятели на шутъри- 


под Фооозг 
4 и: 


ЧУ Ако бях Сериозния 
Сам, тук сигурно 
щях да направя ко- 
мичен коментар за 
облика на тези мом- 
чета. Но не съм. 


Беше нощ, а аз бях жив. Все още. 
Седях зад волана на бързата си ко- 
ла, а до мен бе жена ми. Хубавица. 
Дали заради ръката й в скута ми, 
дали заради лошото време, или не- 
що друго, автомобилът стана неуп- 
равляем. Свистене на спирачки. 
Трясък. Две души напуснаха безди- 
ханните си тела. Едната, тази на 
жена ми, се отправи към Рая, а дру- 
гата, моята, към Чистилището. 

Чистилището не бе на небето, но 
не бе ив Ада, а нейде между тях. 
Исках да отида при любимата си, но 
първо трябваше да свърша една ра- 
бота за Кайн от "| едасу о Кап". Или 
поне за някого, който много прили- 
чаше на него. Трябваше сам-сами- 
чък да избия изчадията на Преиз- 
поднята, които се готвеха за война с 
ангелите. 

И така започнаха моите приклю- 
чения като наемен убиец срещу ор- 
дите на Луцифер, владетелят на 
пъкъла. Той изпращаше своите 
грозни войници, а аз ги посрещах 
всичките със 


4 Тук дръпнах спусъка преди скелетът да от- 
несе носа ми с боздугана си. В антракта 


28 они 200 РС СЕШВ 


А Предимството на 
тези беше в щан- 
гите, които държа- 
ха. А недостатъкът 
беше бодливата 
тел пред очите 
им. Дяволска му 
работа. 


ЧУ “Възкрьснали нин- 
джи със светлинни 
мечове в подобие 
на виенска опера. 
Ако не бях ги сни- 
мал, едва ли щяхте 
да ми повярвате. 


Ш уилу.рапкШшегдате.сот ШР 1.5 СНг, 384 МВ НАМ, 64 МВ 30 Уфео ШЕР #3 СО5 
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стреляне, презарежда: 
не, после пак същото 


и после пак, и пак... цели 25 нива. 

Всъщност, презареждането бе ав- 
томатично, такг че в крайна сметка 
ми оставаше само тръпката от стре- 
лянето. 

Кажете ми, това недостатък ли е? 
На мен ми прилича на чиста дискри- 
минация. Значи можете да харесва- 
те Сериозния Сам и Дюк, макар 
геймплеят на техните игри да е съ- 
щият, а се цупите на РапкШег. Ос- 
вен това те говорят само глупости. 
Вижте мен! Вървя си, натискам спу- 
съка и това продължава безспир. 

Като се замисля, можеше да ка- 
жа поне нещичко, за да не ви доску- 
чае бързо. Като се замисля още по- 
вече, почти до болка, май си откри- 
вам грешката. Мълчах като пълен 
темерут. Какъв съм ръб! Но съдете 
сценаристите, аз вина нямам. 

Понеже сте българи, може би ще 
искате да знаете и какво правят мо- 
тивите от вашия фолклор, онези с 
гайдите, като съпровод на едно от 
арабските нива. Е, не питате когото 
трябва. Гафът не е мой, а на музи- 
канта, подбирал музиката. Аз и за 
хеви-метъла му приказвах, ама мен 
никой не ме пита. Ще вините полс- 
ките разработчици. Знам, че ви ня- 
мат много за славяни, ама с тази из- 
цепка ви пратиха бая на югоизток. 
Нейде из Мала Азия. С вас съм, да 
знаете, поне формално... 

Понеже вече подех темата 


за екзотичните нива, 


май е по-добре да почна с пране- 
то на кирливите ризи на графичните 
дизайнери. 

Те ме запращаха на всякакви мес- 


САМЕСЦУВ « Вемеми 


та - гробища, средновековни град- 
чета, палати от мрамор и мрачни ка- 
такомби. И аз се изненадах, че Чис- 
тилището си има виенска опера, но 
фактите са си факти. 

Може да ви се стори абсурдно, че 
операта се обитава от нинджи със 
светлинни мечове, но помислете - 
получавате нещо невиждано, при 
това много оригинално. Не искам да 
бъда прекалено саркастичен, зато- 
ва чистосърдечно признавам, че 
враговете ми си ги биваше. Всеки 
един от тях бе като жив и ме скова- 
ваше от ужас. Може би затова бях 
онемял през цялата игра. Другият 
вариант е да съм се потресъл от 
гаврата със загиналите войници от 
Първата световната война. Ако не 
знаете, убитите от вдишването на 
отровен газ сега са верни слуги на 
Луцифер. Вярно, безвкусно е, но 
пък и на поляците не им е било лес- 
но през Втората световна. От една- 
та страна са ги притискали немци, 
от другата руснаци - как да не се 
сетиш за "сандвич" в еротичния 
смисъл на думата. Всеки си връща, 
както и когато може. 

Колкото до оръжията, за тях не 
мога да лепна вина на никого. Кайн, 
или както там се казва двойникът 
му, ми предложи арсенал, но аз се 
направих на герой и му рекох, че 
сам ще си намеря. Открих си само 
пет, но не бързайте да си правите 
изводи, че са прекалено малко за 
съвременен шутър. 

Всяко пушкало е със 


съвсем различен 
алтернативен режим 
на стрелба от първия 


По моите бързи сметки може да 
се каже, че общата бройка е десет. 
Всичките са полезни, а не като при 
другите игри... носиш петнайсет, а 
ползваш само две през цялата игра. 

Ако РапкШег имаше шансове да 
се издигне в култова, а тя няма, 
колкото и да ми е тежко да си го 
призная, оръжието, което изстрелва 
дървени колчета, щеше да стане 
емблематично. Още ме сърбят ръце- 
те за него. Благодарение на физич- 
ните закони на Чистилището, можех 
да заковавам изродите за стените и 
да ги гледам как висят безжизнени. 
После, когато от тях останеше само 
душичката, можех да я взема, за да 
си възстановя изгубената в битките 
енергия. А съберях ли достатъчно, 


Аъмш сценаристи. 
И тук можеха да 
ми дадат някоя 
забавна реплика. 
Веднага се сещам 
за: 

1. Като се върнеш в 
Ада им кажи, че аз 
те пращам. Ще по- 
лучиш групово на- 
маление. 

2. Не страдаш от ни- 
що, което моята 
двуцевка не може 
да излекува. 

3. Ще съжаляваш, че 
ми размахваш този 
топор, до края на 
живота си... който е 
след две секунди. 

4. Нека си поиграем! 
Аз стрелям, ти уми- 
раш! 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 
ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ммум.рссмБ-Ба.сог 


ЧУ В края на разделите ме чакаше поне толкова голям бос. Този е от малките. Не съм рибар да ви лъжа. 


ставах неудържим - дето се вика, с 
поглед само убивах. Ех, времена. 
Само проклетите босове ми съз- 
даваха проблеми. Но и за това не 
бях виновен аз. Каквото и да си го- 
ворим, аз съм има-няма два метра, а 
те цели 30. Ходете ги бийте вие, 
щом сте толкова отворени. Дотук с 
извиненията и измислянето на оп- 
равдания за някакви типове от Пол- 


ле 


ша, които можели да летят и които 
дори не познавам лично. Проявявам 
своя характер, по-добре извън игра- 
та, отколкото никога. Аз наемният 
убиец на Рая ли съм или лукова гла- 
ва? 

Който не ме харесва може да вър- 
ви в Чистилището или направо при 


Луци... 


Връзката с г-н РапкШег, комуто 
по-приляга Рап п Ше Азв (англ. 
жаргон - досадник), се разпадна и 
все пак на мен, Иван, ще ми се на- 
ложи да спомена някои от нещата, 
за които той не успя да ви обясни. И 
по тази причина ще си останат без 
обяснение. 

Чудно ми е, оправдани ли са висо- 
ките системни изисквания. Твърде 
близки са до тези на Раг Сгу, но не 
може да се каже същото за карти- 
ните от Чистилището, появяващи се 
на екрана ви. Графиката е добра, 
над средното ниво, но все пак... 

Геймплеят пък е близък до този 
на Зепоиз Зат, обаче и дума не мо- 
же да става за същата разтоварва- 
ща атмосфера. Разходката пред 
дверите на Ада можеха да бъдат 
много по-забавни, ако Дан, когото 
вече познавате, си бе направил тру- 
да да коментира случващото се 
пред него. Все пак тихите и спокой- 
ни разходки трябва да са само в 
парка, а не в игрите. 

Най-голямата загадка за мен си 
остават картите Таро. Летящите из 
облаците типове от Реоре Сап Ну 
вероятно са били истински заблуде- 
ни, че някой ще събира жълтите 
стотинки от пода, за да си купува 
някакви карти, които реално не доп- 
ринасят с нищо съществено за тръп- 
ката. 

Понеже Дан имаше доблестта да 
признае някои от грешките си, ще 
завиша с една точка оценките по 
всеки един показател. Досущ както 
събираните души покачват жизнена- 
та му енергия в играта. Както каз- 
ват, признат грях - половин грях - 
зорлем посредствена игра. 


РС СЪИВ юпи 200 29 


САМЕ СЦУВ в Вемем 


ммлу.рссиб-Ба.соп 


Г ИопЯег от 
пе Йома 


Симпатичните ВиКкинги от Сийигез се завръщат - пак същите 


Ш СМХ Меда/Еишпайсз Ш улууу.8Шууопдег-дате.сот ШР 500, 128 МВ НАМ, 8 Мь Мдео, 360 МВ НО ш НТ юш1 СО 


Спомняте ли си Сийигез? Това 
бе една от най-сполучливите 
адаптации на класиката ЗеШегв, 
издадена преди горе-долу три го- 
дини и половина от немската ком- 
пания Еипайсз. Сега същите тези 
хора ни предлагат практически 
същото нещо, но под ново име. 


Боян Спасов 
Ьй2гага ФграБа.пе! 


овото "Осмо чудо на света" де 

факто представлява точно 

един самостоятелен експанжън 
на Сшйигев, закъснял по неведоми 
причини с няколко години. Авторите 
са решили да му дадат съвсем ново 
заглавие, може би защото ги е 
срам, че го издават с такова закъс- 
нение или пък мислят, че така ще се 
продаде по-добре, но безспорно то- 
ва сие 


старата игра със съ- 
щата графика и почти 
същия геимплей 


Вярвам, че мнозина читатели не 
познават или са позабравили ориги- 
налния Сшйигев, затова ще предста- 
вя новото "осмо чудо" така, както 
създателите му са пожелали - като 
съвсем нова игра и без да правя по- 
нататъшни паралели със старото 
заглавие. Който е играл старата иг- 
ра, сам ще прецени какви са новос- 
тите, ще кажа само, че те никак не 
са много. В 8" У/опдег оле Ууопа 
играчът поема контрола над група 
симпатични викинги (има и други на- 
роди, но те са неигрови), пътешест- 


ка: 


ножиат 


« 


рай 
2. 
| 
г 


щерката 


ш Статия за оригиналния Сшигез бе 
публикувана в брой 2 на РС Си - 
през ноември 2000 година. В брой де- 
вети бе представен експанжънът 

Кеуепое о Пе Кап бой. 


ГЕЙМПЛЕЙ 


„А Защитата на Фароския фар е първата мисия в кампанията. 


ЗО юни 200 РЕ СЕШВ 


А Група викинги-смелчаци са тръгнали на лов 
за съкровища и слава. 


ващи до полуразрушените седем 
чудеса на древния свят и накрая - 
до мистериозното невиждано "осмо 
чудо". В повечето мисии първият ви 
игрови приоритет ще е бавно и пос- 
тепенно изграждане на функциони- 
ращо поселище за вашите хора. Тъй 
като в древните времена равенство- 
то между половете за щастие все 
още не е било изобретено, не тряб- 
ва да се учудвате, че мъжете рабо- 
тят и воюват, когато се налага, а 
жените без изключение се грижат 
за домакинството и навременното 
раждане на млади викингчета. При 
това всички са съвсем щастливи от 
такова съществувание и не желаят 
нищо по-различно! 

Селището ви постепенно се раз- 
раства, отделните сгради могат да 
бъдат ъпгрейдвани, а работниците 
трупат опит, който им позволява но- 
ви професии и производства. Нап- 
ример - когато ваш ловец събере 


достатъчно опит в надхитряването с 
дивеча, той може да закачи лъка на 
стената и да започне да работи ка- 
то шивач (колко логично)), произ- 
веждайки кожени сандали, които 
повишават скоростта на екипирани- 
те с тях викинги. Когато ушие гиган- 
тски куп сандали, предостатъчни за 
мало и голямо, отново може да се 
издигне в професията си и да раз- 
шири дейността с производство на 
кожени брони (за това е необходимо 
да ъпгрейднете и самата сграда, в 
която работи). По подобен начин са 
реализирани всички индустрии, кое- 
то би трябвало веднага да ви гово- 
ри, че играта изисква доста микро- 
мениджмънт и се играе сравнително 
бавно - една мисия често отнема 
няколко часа. 

Естествено, животът не винаги е 
мирен и спокоен, в играта има и бит- 
ки, но противно на кръвожадната 
слава на викингите, те не са доми- 
ниращ елемент в геймплея. Освен 
няколкото типа войски и защитни 
структури, във война и битка изклю- 
чително полезни са героите, чиито 
качества значително превъзхождат 
тези на другите викинги. Друидите 
пък оказват магическа подкрепа, а 
има и още няколко специализирани 
войски. Екипировката е важна както 
за войниците, така и за обикновени- 
те викинги, като на първите им тряб- 
ват оръжия, еликсири и брони, а на 
вторите - пособия на труда. Трябва 
да подчертая, че войната не е пред- 
почитаният начин за общуване с 
другите народи и много често мир- 
ните отношения и търговията са да- 
леч по-изгодни. 

Графиката е на ниво отпреди три 
години и щеше да заслужи далеч 
по-ниска оценка, ако не бе издържа- 
на в симпатичен комиксов стил тип 
"Астерикс". Интерфейсът би могъл 
да бъде и по-удобен, но все пак вър- 
ши работа, макар че поне в начало- 
то аз често се обърквах как се зада- 
ват някои конкретни команди. 

Традиционно статията обикнове- 
но завършва с някакъв обобщаващ 
коментар от автора, но в случая си 
признавам, че съм малко объркан. 
Играта безспорно е хубава, но 
всъщност излезе преди три години 
и половина под друго име, а дори 
Сийигев си беше откровен клонинг 
на Зейегв... Дали искате дая играе- 
те отново днес, преценете сами! 


САМЕ СЦУВ « Вемем 


Шефът: Бояне, можеш ли да 
поемеш още една статия този ме- 
сец? За един куест. 

Аз: С радост, нали знаеш, че ви- 
наги съм бил фен на този жанр. 

След две секунди и половина: 

Аз (предпазливо): Ама нали не е 
от Тпе Адуетиге Сотрапу? 

Шефът (категорично): Неееее! 


Боян Спасов 
Биггага Фграба.пе! 


зненада! Играта Еогеуег М/опдв 

все пак се оказа поредната 

пошлост от каталога на Тпе 
Адуепиге Сотрапу, като при това 
качеството й е значително по-ниско 
оти без това ниското качество на 
игрите, стандартно разпространява- 
ни от тази компания (с едно-единст- 
вено изключение - ЗуБепа 2), която 
явно си е поставила за цел тотално 
да загроби жанра на куестовете със 
зле реализирани и скучни МУЗТ- 
клонинги. Не знам как така всичките 
им заглавия си приличат, след като 
уж се разработват от различни ком- 
пании, но определено ползват един 
и същ енджин и 


като сте играли една, 
все едно сте играли 
всичките 


Конкретно във Еогемег М/опдв ще 
тръгнете по следите на прочутия 
доктор-палеонтолог Мейтланд, 
пребродил цялата земя и посветил 
живота си на търсенето на Вълшеб- 
ното Дърво на Ксулон (каквото и да 
е това). Започвайки от амазонската 
джунгла, трябва да пребродите ня- 
колко "не-паралелни измерения" (от- 
ново, каквото и да е това), преди да 
откриете най-сетне учения, така 
мистериозно изчезнал от лицето на 
света. 

Поне така се твърди в рекламния 
текст, но лично аз не успях да из- 
търпя играта по-далеч от въпросна- 
та амазонска джунгла, в която за- 
почнах, а и искрено се съмнявам, че 
някой изобщо ще съумее да го нап- 
рави. 

В самото начало лесно преглът- 
нах не чак толкова изненадващия 
факт, че графиката е не просто 
аматьорска, а по-скоро явно прету- 
пана полутриизмерна свинщина (мо- 
же би с изключение на филмчетата, 


„А Трима туземци със смешни маски. Откъде ли ми е познато това? Е, тази 
игра със сигурност няма друг общ знаменател с култовата Мопкеу |5Гапй. 


Ш Пе Адуетиге Сотрапу/Нехадоп 


Оше по Въпроса - на стр. 52 


ммлму.рссмр-Ба.сога 


Ш улуууадуепшгесотрапудатез.сот 


ШР 400, 64 МВ НАМ, 32 МВ Маво, 1.2 СВ НОО Куест #2 СО 


„А Тази джунгла за мен е синтез на същността 
на цялата игра - грозна, абсолютно безсмис- 
лена и наглед безкрайна. 


„А Нещата на добрия 
доктор са тук, но 
него го няма. И 23 
бих си тръгнал, ако 
ме бяха набутали в 
такава игра. 


ГРАФИКА 
Д звук 


ГЕЙМПЛЕЙ 


е 


е 


които на моменти изглеждат почти 
прилично) и се гмурнах в дебрите на 
амазонската джунгла. Още на този 
етап ми направиха впечатление ня- 
колко несъвършенства на интерфей- 
са, които ги нямаше дори в другите 
игри на Тпе Адуетиге Сотрапу. Вяр- 
но, едва ли е болка за умиране, че 
когато ви се прииска да преместите 
леко камерата, тя подскача сякаш 
мишката ви внезапно е станала по- 
не тройно по-чувствителна, но пък 
определено е неудобно. Когато пък 
влезете в командното меню и евен- 
туално после опитате да излезете 
от него, играта настоятелно ви пита 
съвсем сигурни ли сте, че искате да 
направите точно това, сякаш от ед- 
но такова епохално решение зависи 
бъдещето на целия пространствено- 
времеви континиум... 

Но нека не задълбавам в такъв 
род странности, защото съвсем ня- 
ма да ми стигне мястото да опиша 
далеч по-неадекватните и дразне- 
щи решения на авторите. Например 
това, че поне 909, от игровите лока- 
ции изглеждат практически еднакво 
и втях няма никакви обекти за инте- 
ракция. Ако целта е била да се за- 
пълнят двете СО-та - успели са, но 
какво от това? Още по-лошо - кога- 
то тръгнете да се разхождате из те- 
зи, както вече казах, практически 


еднакви на вид и напълно безсмис- 
лени местности, ще установите, че 
навигацията е практически невъз- 
можна. Защо ли? Ами просто като 
влезнете в нова картинка, енджинът 
по някакви негови си критерии "за- 
върта" камерата в нова посока. 


Понякога това по слу- 
чайност е точно посо- 
ката, в която вървите, 
друг път обаче може 
да е на 90 или дори 
180 градуса от нея 


В един момент усетих, че вече ми- 
нута кликам напред и единственият 
резултат е, че циркулирам между 
две съседни локации и всеки път иг- 
рата ме завърта точно в посоката, 
от която идвам. Това може би няма- 
ше да е толкова трагично, ако се 
различаваха явно една от друга, но 
така, както са еднакви, дори не е 
лесно да установите, че тъпчете на 
едно място, камо ли да се ориенти- 
рате как се придвижвате. 

Мисля, че е съвсем явно защо не 
напреднах в тази игра. Честно си 
признавам, изтърпях я точно поло- 
вин час, макар че по начало имах 
най-добро желание да вникна в нея. 
Има някаква вероятност заради то- 
ва да съм пропуснал нейни "скрити 
добродетели", но предвид досегаш- 
ните заглавия на Тпе Адметиге 
Сотрапу, откровено се съмнявам в 
това... Изобщо - стойте далеч от та- 
кива игри! 


РС ЕШИВ юни 2004 З1 
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САМЕ СЦ « Кемеуу 


Оезеп ври МР: 12/74 


АМА АВСЕ ИМПЗ НБТОКУ ТМЕШМЕ 


ЕПА ЕСИ ССИ ЕРУ 
Веке нее йя 


151: ТоБгик Газ 10 "пе 
Сегтапз. 32,000 рйзопегз, 

| 2,000 (опз о! ие!, 5,000 1015 
1 01 1оо9 апЯ 2,000 уемс|ез 


Гегесноп 
Агтог 


НИ Рой 
Зрееа 
Неауу МО 


Патаце 
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Ако под стратегия в реално вре- 
ме разбирате да направите за най- 
кратко време три "бараки", да 
произведете дванадесет единици 
и да ги пратите на тумба към вра- 
га, то играта Оезеп На! уз. Анка 
Когрз на унгарците от Оайа! 
Веайу не е за вас. Защото с подо- 
бен "дълбоко" стратегически под- 
ход няма да успеете да преминете 
дории | шопага. 


Генко Велев 
9 уееубрссиБ-ва.сот 


е, че са съумели да направят 

динамична и бърза игра в реал- 
но време, като при това са запазили 
истинските стратегически елементи, 
характерни обикновено за походови- 
те военни игри от типа на Рапгег 
Сепега!. Добавете към това перфек- 
тната графика и нелошия саунд и 
ето как са налице всички елементи 
на една великолепна стратегия, за- 
дължителна за всеки, който иска от 
игрите нещо повече от бързото на- 
тискане на ПоКеуз. 

Оезеп На уз Атка Когрв ни 
предлага тийрауег и три режима 
на зпо/ерауег - "5югу тоде", "сат- 
рап" и "зсепапо". На пръв поглед 
изглежда много, но на практика и 


0 громната заслуга на унгарците 


трите режима на игра предоставят 
едни и същи, двадесетина на брой, 
сценарии. Това прави играта срав- 
нително кратка и това е единствени- 
ят й недостатък. За щастие, произ- 
водителите в момента довършват 
съвсем професионален редактор на 
карти. Той вероятно ще бъде пуснат 
за безплатен доуитоад и това озна- 
чава, че в скоро време ще имаме 
много по-голям избор на карти и 
сценарии за игра. 

Действието на Оезей Наб у5 
АКа Когрв се развива по времето 
на 


Втората световна вой- 
на из пустините на Се- 
верна Африка 


Ето и по една кратка историческа 
справка за двете участващи страни. 
Оешкспез АтКа Когрз (ПАК) са съз- 
дадени на 19 февруари 1941 година 
под командването на генерал-лей- 
тенант Ромел. Първоначалното им 
предназначение е било да подпо- 
могнат италианските войски, които 
след първоначалните успехи започ- 
ват да ядат сериозен пердах от бри- 
танците. За две години Ромел пос- 
тига значителни успехи срещу войс- 
ките на съюзниците, получава зва- 
нието Ней Магвпа! и е наречен с 


САМЕ СИ В « Кемеу/ 


прякора Пустинната лисица. 

Оезеп На пък е наименованието, 
под което стават известни войските 
от английската 7-ма бронетанкова 
дивизия. Тя е създадена през 1938 
година като "мобилна група", пред- 
назначена да контрира евентуални 
действия на италианските войски в 
Северна Африка. 

И сега обратно на играта. 
Сатрайп режимът ни предлага две 
кампании, по една за съюзниците и 
една за германците. Ако изберем 
обаче да играем "50гу тоде", ще по- 
лучим отново същите тези две кам- 
пании, но вече 


изиграни в точно опре- 
делен ред и придруже- 
ни от добри филмчета, 
описващи сюжета, 
който си е цяла лати- 
но-американска сага 


и се върти около любовен четири- 
ъгълник - Сгедогу Зпса от Оезеп 
Вай, германския офицер Епсй Моп 
Наптапп, французина от армията 
на Виши Мапиз Га!агде и френската 
актриса и авиаторка |ув, по прякор 
Га Нецг ди Ма!. Германецът и англи- 
чанинът са стари познати и прияте- 
ли от Олимпийските игри в Берлин 
през 1936 година, а завръзката на 
историята започва, когато четири- 
мата се срещат при бягството на ан- 
глийския офицер от френски плен 
(за да не се чудите какъв е този 
"френски" плен - става въпрос за 
френските войски в Северна Афри- 
ка, които след капитулацията на 
Франция са останали верни на пра- 
вителството на Виши и са били съ- 
юзници на Германия). Историята ня- 
ма практическо значение за самата 
игра, така че не е необходимо да се 
запознавате с подробности с нея и 
може изцяло да я плъзнете „по до- 
пирателната“. 

Какво е по-същественото в геймп- 
лея? Погледнете още един път под- 
заглавието на статията - "Рапгег 
Сепега! е реално време". Това е точ- 
но така. Тук няма да строите бази, 
да трупате ресурси и да "произвеж- 
дате" пехотинци и танкове, а ще 
трябва да постигате целите си само 
с наличните в началото на сценария 
единици. 

За да спечелите победа, трябва 
да изпълните само главните си цели 
(оЩесйуез). Във всяка мисия обаче 
има вторични и скрити цели. За пос- 
тигането на всяка цел получавате 
"ргезпде ров", които след края на 
сценария се трансформират в "п/6- 
зоп ров". Именно тези п!взюп 
ров са "парите", с които си "заку- 
пувате" техника и войници за след- 
ващия сценарий. 

Това обаче далеч не изчерпва 
тънкостите на геймплея. Във всички- 
те ви сценарии ще вземат участие и 
един или повече "герои". Това обик- 
новено са офицерите, за които вече 
стана въпрос по-горе, но има и ня- 
кои други личности. Отличителният 
белег на "героите" е голямата емб- 
лема над главите им, която ви пома- 
га веднага да ги разпознаете отда- 
леч. Разбира се, трябва да си ги па- 
зите, тъй като смъртта им означава 


По време на сцена- 
риите действието 
се доразвива чрез 
кратки филмчета, 
реализирани с ен- 
джина на играта. 


Най-мощната единица в играта е германският те- 
жък танк Тигър. Челната му броня е почти непро- 
биваема и това съответства на историческите 
данни - поне до преоборудването на съюзничес- 
ките танкове с 85 милиметрови оръдия (17 
роипд дипв са британските им аналози) през 
1944 година. Най-известният германски танкист е 
бил Мспае! М/нЖтап със 141 унищожени против- 
никови танка, от които 88 на Източния Фронт. 
През 1944 година МН тап е прехвърлен на За- 
падния Фронт, където поради объркване неговият 
Тигър се оказва самичък срещу цяла британска 
танкова бригада и унищожава 25 противникови 
бронирани машини преди да бъде разрушен. Къс- 
метът е с У/Нтап този ден и той оцелява, но заги- 
ва два месеца по-късно на 8 август 1944 година. 


и загуба на сценария, затова идеал- 
ното място за тях е в някоя бронира- 
на машина - където с присъствието 
си освен това сериозно ще подсилят 
бойните и качества. И това е повод 
да спомена следващата интересна 
особеност на играта... Представете 
си, че трябва да защитавате някол- 
ко къщи в оазис насред пустинята... 
Ако вашите войници си останат гор- 
до изправени пред веригите на нас- 
тъпващите танкове, това може и да 
изглежда героично, но няма да ви 
спечели битката! Но ако ги накарате 
да залегнат и дори да се окопаят? 
Или още по-добре - ако ги накарате 
да се укрият в къщите и да стрелят 
през прозорците? Но ето там се по- 
казва един джип с картечница! Два 
добре прицелени изстрела снайпер- 
ски изтрела ще свалят шофьора и 
картечаря и ще можем да пленим 
джипа! Ето тези възможности доп- 
ринасят много за разнообразяване- 
то на геймплея - войниците ви мо- 
гат да залягат и да се окопават, да 
се укриват в сгради и да стрелят 
през прозорците и освен това могат 
да превземат празни вражески бой- 
ни машини. Разбира се, същото ва- 
жии за вас - оставете някой Тигър 
без екипаж, и той ще стане плячка 
на първия противников скаут! Но ако 
вкарате поне един човек в него, той 
ще "оживее" и ще стане страшен за 
противниците! А ако го "снабдите" с 
пълен екипаж, той вече ще бъде 
почти непобедим! Освен ако не бъде 
посрещнат от 88 милиметрови 
АА/АТ оръдия, разбира се. Защото 
тук се сблъскваме със следващата 
особеност на геймплея... Още в на- 
чалото ви споменах, че ако направи- 
те голяма тумба от единици и ги 
пратите към врага, по всяка вероят- 
ност няма да завършите дори и о- 
па!-а - защото прозводителите на 
играта са се постарали да вкарат 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Томитата и предс- 
тава си нямат 
какво ще им сто- 
вари Ромел върху 
главите. 


мму/.рссиБ-Ба.согп 


сериозна доза реализъм в бойните 
действия! Дори и един-единствен 
танк ще бъде достатъчен да изтре- 
би всичките ви пехотинци, ако не не 
са подкрепени от някое и друго про- 
тивотанково оръдие или поне от ня- 
кой Рамбо с "рапгейаиз!. Но същите 
тези пехотинци няма да имат проб- 
лем с унищожаването на цяла бата- 
рея от противотанкови оръдия, а ако 
имате на разположение снайперист, 
можете дори да унищожите разче- 
тите им от разстояние и преспокой- 
но да ги плените! Това би трябва да 
ви подскаже, че при "закупуването" 
на единици за следващия сценарий 
не трябва да правите грешката, ка- 
то се полакомите и дадете всичките 
си твзоп ро!!в за най-големите и 
страшни танкове - защото атака са- 
мо с танкове може и да унищожи 
част от врага, но едва ли ще ви спе- 
чели целия сценарий. Няма да нап- 
реднете без да си направите балан- 
сиран подбор в зависимост от очак- 
ваният сценарий - а има и от какво 
да избирате, тъй като разполагате с 
цели осем типа пехотинци и над 60 
различни бойни машини, разделени 
в 7 категории. И още една особе- 
ност на бойните единици - те могат 
да придобиват нива на опит, които 
се запазват и за следващите мис- 
сии. Това на пръв поглед го имаив 
много други стратегии, но там тези 
нива обикновено са без сериозно 
значение, тъй като в повечето стра- 
тегии единиците така или иначе си 
мрат в масови количества, незави- 
симо дали са с опит или без. В тази 
игра обаче всеки войник и особено 
всяка бойна машина е ценна ие 
възможно да се вманичите на тема 
преминаване на мисиите без нито 
една загуба! 

Предполагам, че вече сте схвана- 
ли какво точно представлява Оезеп 
Ва у5. АМКа Когрз. Не очаквайте 
екшън от типа С8С: Сепега!5 и всич- 
ко ще бъде наред! 


РС СЕИВ юни 200: ЗЗ 
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ШЕА Зропз 
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иго 200 


ЕВропейското подова... Време е за футбол! 


В умуу.ецго2004дате.евасот ШР 700 МНг, 128 МВ НАМ, 32 МВ Мдео ШЕ зройз 


Напрежението достига своя връх в мига преди началния сигнал. 


Веднъж на всеки четири години 
лятото в Европа започва по съв- 
сем различен начин. Феновете от 
целия континент застиват в очак- 
ване на едно от най-забележител- 
ните спортни представления - ев- 
ропейското първенство по фут- 
бол. За разлика от клубните тур- 
нири, където възможността за 
участие е свързана пряко с фи- 
нансовите възможности на отбо- 
ра, то на национално равнище все 
още има възможност за п 
чрез талант, амбиция и воля за 
успех. 


Ангел Тодоров 
агспапде! д тай.вьа 


ерни на традицията, ЕА Зропз 
не пропускат голямо футболно 


събитие. Ежегодните НРА из- 
дания едва ли могат да изненадат 
някого с появата си. Всяка есен по- 
читателите на виртуалния футбол 
получават възможността да се 
пробват с любимия си тим на нацио- 
нално или клубно равнище. Обикно- 
вено игрите от тази поредица пре- 
дизвикват доста недоволства у дър- 
жавите с по-скромен пазар. Причи- 
ната за това е превърналата се в 
нещо съвсем обичайно практика да 
се пропускат едни за сметка на дру- 
ги. Наистина винаги се намират ен- 
тусиасти, които да „вкарат“ съответ- 


З4 юни 2001 РС СЕШВ 


ния шампионат и това успокоява в 
известна степен настроенията. 

За хората от ЕА Зройв най-накрая 
се появиха някакви наченки на смис- 
лена конкуренция. Бавно и методич- 
но през последните години Копат! 
налагат своята Рго Еуошоп Зоссег 
и ако трябва да сме честни, се поя- 
вяват все повече почитатели на спе- 
цифичния геймплей, който тази иг- 
ра предлага. Едва ли постиженията 
на РЕ5 на този етап са в състояние 
да доведат до някакъв забележим 
спад в продажбите на футболните 
игри на ЕА Зройв, но упоритото съ- 
ществуване на тази игра и нейната 


Сдърпването меж- 
ду футболистите 
води до бързата 
намеса на съдията. 


Това изпълнение с 
глава изненада 
вратаря. 


ммм.рссмЬ-Ба.сопа 


т2 ШЕА Зроп5о Ш иулн.ейго2004пате.васот ШР 700 МНг, 128 МВ ВАМ, 32 МВ Мео тзров #208 ППППъ 


разширяваща се известност крие 
потенциала да се превърне в запла- 
ха за лидера. Един от най-солидни- 
те козове на Р1ЕА-игрите е наличие- 
то на актуални лицензи. Все пак 
футболът е спорт, в който отделни- 
те състезатели имат статута на су- 
пер-звезди. Затова няма как да се 
разчита на някакъв успех при усло- 
вие, че те се пренебрегват и се поя- 
вяват някакви техни подобия с аб- 
сурдни имена. Тук е мястото да от- 
бележим, че в ПЕРА Еиго 2004 няма 
световен футбол и клубни турнири, 
а единствено европейските отбори, 
които вземат участие в квалифика- 
ционния цикъл и финалите на евро- 
пейското първенство. 

При всяка нова футболна игра на 
ЕА Зропв неизбежно си задаваме 
въпроса за новостите, които може 
да открием в нея. В интерес на исти- 
ната големи изненади по отношение 
на графиката едва ли може да се 
очакват, тъй като подходът на раз- 
работчиците, плавен и всяка година 
откриваме някакъв прогрес. Майс- 
торството при визуализирането на 
стадионите, анимираната публика и 
търсенето на фотографска идентич- 
ност на компютърните футболисти с 
оригиналите са все неща, които се 
развиват непрекъснато. Те обаче не 
могат да се поставят сред фактори- 
те, които продават. По терените в 
Португалия ще видим истинско зре- 
лище, една футболна фиеста, в ко- 
ято няма как да сбъркаме основните 
действащи лица. Най-популярните 
играчи са представени по наистина 
удивителен начин. Тяхната прилика 
с живите оригинали става все по-го- 
ляма, така че по този показател ЕА 


САМЕ СИВ а Нобро! 


бропв очевидно добре са си свър- 
шили работата. Някак неусетно се 
усъвършенстват също движенията 
на виртуалните футболисти. „Неу- 
сетно“, тъй като разликите между 
ежегодните издания са сравнително 
трудно забележими. Най-добра 
представа за напредъка може да 
придобием ако направим експери- 
мента и пуснем някоя НЕА от преди 
три-четири години. Едва тогава ще 
забележим сериозния прогрес и ре- 
зултата от непрестанните подобре- 
ния, които се въвеждат и бавно во- 
дят поредицата към постигане на 
съвършенство. 

Независимо от безспорното ли- 
дерство по отношение на визият 
ПЕРА Ешго 2004 едва ли щеше да 
има потенциала да продаде милио- 
ни бройки, ако не беше актуалния: 
лиценз от европейската футболна 
централа. Практически тук присъст- 
ват както всички европейски звезди, 
така също и по-известните съдии. 
Този факт със сигурност ще зарад- 
ва почитателите на по-реалистично- 
то представяне. Приятно впечатле- 
ние правят също множеството нови 
анимации. При по-груби нарушения 
футболистите обикновено се сдърп- 
ват един с друг, често се налага на- 
месата на съдията и като цяло усе- 
щането за реализъм се повишава. 
Към това може да прибавим много 
доброто звуково оформление. Нови- 
те скандирания, шумотевицата, коя- 
то публиката предизвиква, подвик- 
ванията на треньорите от резервна- 
та скамейка създават звукова карти- 
на, твърде сходна с тази, която мо- 
жем да наблюдаваме при телевизи- 
онните предавания на мачовете. На 
обичайното ниво са парчетата от по- 
редния ЕА Тгах. По отношение на 
музиката най-ясно си проличават ог- 
ромните финансови възможности на 
ЕА Зройв. От няколко години насам 
те не правят компромис в подбора 
на изпълнителите и актуалното из- 
дание не прави изключение от тази 
приятна практика. 

Винаги най-голям интерес предиз- 
викват новостите и промените по от- 
ношение на геймплея. ПЕРА Еиго 
2004 прави решителна крачка в то- 
талното отдалечаване от аркадното 
минало на поредицата НЕА. В нова- 
та игра на ЕА Брой събитията се 
развиват по начин, максимално бли- 
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София, ул. "Тинтява" 15 тел.: 02/868 95 51 
Търсете в магазините СЕВМАМО5 и ТЕХНОПОЛИС 


ГАМРАВО 


Майсторското из- 
пълнение на пряк 
свободен удар мо- 
же да бъде силно 
оръжие. 


СЕМР 
ом че 2 


КЕФОМЕТЪР 


ъ дА 
-- Ф. 


зък до истинския футбол. Далеч в 
миналото са останали абсурдните 
игрови варианти, които позволяваха 
да се изпълняват невероятно точни 
далечни пасове, с лекота превръща- 
щи се в голове. Комбинативността 
придобива различно измерение и 
подаванията трябва да бъдат добре 
премислени, тъй като всяка грешка 
може да доведе до противникова 
контраатака с непредвидими после- 
дици. Системата за изпълнение на 
статични положения е запазена. 
Може да се отбележи спад в 
темпото, което вече в голяма сте- 
пен се доближава до това в реал- 
ните мачове. Разиграванията чрез 


СЪЕ-ММЕР? З< 


оми щчеъ 2 


Всяка грешка в наказателното поле струва скъпо. 


къси пасове, изненадващите из- 
веждащи подавания се превръщат 
в един от основните инструменти 
за достигане до победа. Отбеляз- 
ването от по-голямо разстояние се 
получава само по изключение и ка- 
то цяло броят на головете намаля- 
ва драстично. Към това можем да 
добавим някои нови движения, ко- 
ито допълнително покачват удо- 
волствието от играта. 

От една страна, ОЕРА Еиго 2004 
може да бъде определена като зна- 
чително по-колективна в сравнение 
с предишните издания на НЕА, но 
от друга се обръща сериозно внима- 
ние върху качествата и състоянието 
на отделния футболист. Липсата на 
ключови футболисти поради проб- 
леми със здравето или наказания се 
отразява крайно негативно върху 
общото състояние и представяне на 
отбора. Тактическите схеми и под- 
реждането на тима преди всеки мач 
придобиват много по-голямо значе- 
ние от преди. 

Като цяло ПЕРА Еиго 2004 изне- 
надва. Моите очаквания бяха за 
един много по-комерсиален подход 
от страна на ЕА Зрой5, които се сла- 
вят като специалисти в това отно- 
шение. В интерес на истината новос- 
тите са много и засягат както гра- 
фиката и звука, така също цялост- 
ната концепция за геймплей в игра 
от този жанр. 
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САМЕ СЦЛВ « Вемеуу 


Мога Тошг Каг! 


10 Тасе! Зидюз / ВаВеп 


Шеметни скорости, инфарктни 
състезания, високи технологии, 
въодушевена публика и много па- 
ри... Така изглеждат състезанията 
Формула 1? За да се достигне до- 
тук обаче, е нужен талант, неверо- 
ятна упоритост, години прекарани 
в тренировки и естествено шанс. 
За един от най-успелите състеза- 
тели в бляскавия свят на ЕТ пътят 
към победите преминава през 
картинга. 


Ангел Тодоров 
агспапде! д тай.а 


нително успешната Мкпае! 

Зспитасйег Кап Наста, която 
се появи през 2002 година. Въпреки 
неособено впечатляващото качест- 
во на това заглавие, явно присъст- 
вието на един от най-добрите пило- 
ти във Е1 е било достатъчен фактор 
за интереса на рейсинг-феновете. 
Не бива да се очаква, че Мкпае! 
Зспитаспег М/опа Тоиг - Кай 2004 
ще направи революция в жанра, но 
за разлика от предишното издание, 
сега нещата са на съвсем различно 
равнище. Игрите с картове не се 
радват на особено внимание и като 
цяло рядко се произвеждат и пус- 
кат на пазара. По тази причина е 
трудно да се прави сравнение, но 
независимо от това качеството ви- 
наги радва. 

Пистите за картинг се отличават с 
доста завои. По тази причина е доб- 
ре да се познават техните особенос- 
тии да се "завъртят" няколко трени- 
ровъчни обиколки, в които да се на- 
лучка специфичен ритъм при изпол- 


И грата е продължение на срав- 
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уумлу."бмопфоцг.сопа 


„А Всеки сблъсък крие 
риск от изоставане. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


4 След този завой 
настъпи истинска 
бъркотия по тра- 
сето. 


1Р 500 МНг, 128 МВ ВАМ 


гаста 


Гар 3 


А Изоставеното военно летище е идеално за 
картинг-състезания. 


зването на газ, спирачка и подхож- 
дане към завоя. Усвояването на уп- 
равлението и познаването на писти- 
те е абсолютно задължително изис- 
кване за постигането на победа. 

Както в миналото издание, така и 
тук, картовете са разпределени в 
три отделни категории според мощ- 
ността си. В началото е достъпен 
само най-ниският клас, но с развити- 
ето на играта и достигането до оп- 
ределени успехи се отварят и оста- 
налите два класа. Разбира се, със- 
тезанията в отделните категории 
имат своите особености, но с тях се 
свиква бързо. 

Управлението на картовете едва 
ли би предизвикало особени труд- 
ности. Като цяло те се държат ста- 
билно по трасето, но при сблъсък 
рискът да се изостане в надпрева- 
рата е много голям. Най-интересно- 
то е, че противниковите картове мо- 
гат да изместят вашия с невероятна 
лекота от пистата, докато ако вие 
се опитате да направите това ще 
срещнете трудности. 


1 СО 


за  муум.рссмр-Ба.сот 


Изкуственият интелект 
на виртуалните пилоти 
е на поносимо ниво, 


което прави състезанията оспор- 
вани и напрегнати. Всеки миг отпус- 
кане и невнимание може да доведе 
до загуба на ценни секунди, а оттам 
и на победата. Ако обаче сте усети- 
ли основните принципи на управле- 
ние и карате по-съсредоточено, ня- 
ма начин да не успеете да се нало- 
жите и да побеждавате. Дизайнът 
на пистите е една от силните страни 
на Мкпае! Зспитаспег Муопа Тоцг - 
Кап 2004. Трасетата са общо 17 на 
брой и се отличават по своята дъл- 
жина и трудност. Освен това са на- 
лице наклони и спускания, които 
променят драстично идеята за стан- 
дартните пистови състезания. Някои 
писти са закрити, а други са на отк- 
рито и предлагат приятни панорам- 
ни гледки. ц 

Игровите варианти не изненадват 
с нищо - те са изцяло в рамките на 
очакваното за заглавие от този 
жанр. пе Рауег - вариантите са 
Ргасйсе, Ошск Насе и Сагеег. Пред- 
видена е възможност за мрежови 
състезания, които вероятно биха 
представлявали интерес за фенове- 
те на виртуалния рейсинг. 

Със сигурност може да се каже, 
че играта изглежда значително по- 
добре от първата част. Дизайнът се 
отличава с много по-голяма прециз- 
ност, а оформлението на пистите и 
картовете е на ниво. Най-интересно- 
то е, че въпреки видимо подобрена- 
та графика няма съществени изме- 
нения в системните изисквания на 
играта. Тя тръгва и се държи срав- 
нително прилично и на по-слабички 
системи. Този приятен факт, заедно 
с очевидните подобрения в геймп- 
лея поставя Мкае! ЗсПпитасйег 
Муопа Тошг - Кап 2004 сред добрите 
рейсъри за тази година. 


Кл Писта на открито в американски стил. 


За съв + таа: тт - ---- 


Е. (ветни картинки за твоя 
и цветен телефон 


Изпрати 53М6 на 1200 с кода на картинката и 
ще получиш обратен 5М65 с парола. 

През телефона си отиди на ухар Мсогого ба и 
въведи паролата. 


Полифонични и монофонични 
мелодии за твоя телефон 


За полифонична мелодия изпрати 5М6 на 1200 с нейния код и ще получиш 
обратен 5М6 с парола. През своя телефон отиди на мар сос Ба и 

въведи паролата. За монофонична мелодия изпрати Мб на 1100 с нейния 
код, като добавиш ММ за МОКА, 5 за Зегпепв. А за Асаце! или ЗМ за багпвипа. 
Тя ще ти бъде изпратена. 


Могса! Когпбас ке Вох Напа-Оп 
|) Рссмзвн 7 Рссмзвв 2РсСМм44в 7 РССМ44В 


Ажегеч Веазс Очке Микет 30 

4 РССМ5Б1 в / РССМБ1В /2ессмззв / ессмззе 
Могсай когпьрас Зрасе Нагглег 

2 вссмз5вв Л Рссмзаъав „2 Рссмбтв 7 ессмвт?в 
Ооогп Зопес 

2 вссмз1в 7 РССМЗ1 в „Зессмегв 7 Рссмегн 
Ооогп 2 оо Моепвьетп З0 


“2 Рссмзгаевн ессмзев Десемт?в 7 Рссм1 та : 
7 Полифонична 7 Монофонична мелодия 


САМЕ СЦ В а Кемеуу 


ИП до ааа иа ката ШШИ 


--. Красив изглед към това райско кътче. 


Вероятно е напълно излишно 
да обяснявам какво вълнение 
предизвика обявяването на Нао 
преди няколко години и послед- 
валото прехвърляне на разработ- 
ката на играта изцяло към ХБох 
платформа. Е и ние, РС-геймъри- 
те, успяхме да й се насладим пре- 
ди известно време, но някак си 
усещането беше като да ядеш 
претоплена храна. Факт е, обаче, 
че руснаците от Вга! Оезтапв се 
зарекоха да направят игра, носе- 
ща същата идея като На!о, но по- 
добра. Е, резултатът вече е тук и 
е време да разберем дали нещата 
наистина ще се окажат такива. 


Иван Цирков 
Шадегбрсси-Бд.сот 


като цяло, но все пак предс- 

тавлява някакъв интерес за иг- 
рача. Накратко: през 2600 г. по-го- 
лямата част от населението на Зе- 
мята вече я е напуснало и е основа- 
ло колонии в звездната система 
"Везайиз". Две години по-късно, оба- 
че, колониите са нападнати от не- 
позната дотогава извънземна раса, 
наречена по-късно "Вгеед". От Земя- 
та е изпратена огромна флота от 
космически кораби, която започва 
дълга и изтощителна война с при- 
шълците. След двайсет години теж- 
ки битки, победата е постигната, но 
с цената на тежки жертви. Факти- 
чески единственият що-годе здрав 
кораб е Оапмп, който се отправя на 
дълъг път към дома. Нещата обаче 


И сторията е доста клиширана 


„. радарни... 7 Н 


Стрелба по чинийки. 


не са такива, каквито изглеждат, и 
войниците заварват Земята в разва- 
лини, а населението й - поробено от 
извънземните. Капитанът на кораба 
изскърцва със зъби и започва да 
подготвя план за връщането на Зе- 
мята на законните и обитатели. Раз- 
бира се, това няма как да стане без 
т.нар. СВИМТ8, или "Сепейсайу 
Веммед Опмегва! Тас!са! Зепеп!, 
което в свободен превод означава 
нещо като "генетично създадена 
универсална тактическа единица". 
Иначе казано - клонирани войници 
в най-чистия им вид. Вие, разбира 
се, сте един от тях и като такъв, от 
вас се очаква да дадете своя дял в 
спасяването на планетата. 

Самата игра е относително стан- 
дартна и действието се развива спо- 
ред каноните в жанра. Кръжите си с 
ивС Оапип на орбита около Земята 
и периодично слизате на повърх- 
ността със транспортна совалка, за 
да изпълните определена мисия. 
Интересното е, че още в совалката 
ще можете да се разхождате на- 
сам-натам и да стреляте с бордови- 
те картечници по враговете си или 
различни постройки, като по този 
начин улеснявате приземяването си 
и елиминирате съпротивата. След 
като веднъж стъпите на твърда зе- 
мя, вече започвате да играете като 
в произволен екипен шутър. Освен 
обичайните дгип!-ове, т.е. обикнове- 
ни войници, ще разполагате и със 
специалисти като снайперистка, ле- 


кар, или "диппег", който мъкне доста. 


сериозен арсенал от тежки оръжия. 
По всяко време можете да превк- 


ммлм.рссчр-Ба.согл 


Играта, Която ще 
детронира Нао? 


Ш Ва! Оезюпв / СОМ 
В улууу.Бга!-дезюпв.сот/Бгеед. Мит! 
ШР 1.2 СНг, 256 МВ НАМ, 
З2МВ 30 Мдео 
ШЕР5 
а: со 


лючвате между различните членове 
на екипа си, при това без да губите 
позицията си на водач, т.е. незави- 
симо в чия роля сте влезли, остана- 
лите изпълняват вашите заповеди. 
А те не са малко. Можете да им за- 
повядате да не стрелят, да останат 
на място, да се разпръснат, или пък 
да определяте различните форма- 
ции, в които да се движи вашият 
екип. Те също са напълно стандарт- 
ни и всеки, който е играл някоя во- 
енна игра от този тип, например 
Орегайоп Назпрой, ще се почувст- 
ва като у дома си. 

Друго нещо, което присъства в 
Вгеед (а го имаше ив Наро, разбира 
се), са превозните средства. Ще се 
возите на бъгита и совалки, ще 
стреляте със статични оръдейни ус- 
тановки и ще се сражавате с танко- 
ве и летящи машини. Въобще купо- 
нът е пълен. Самите превозни сред- 
ства са направени доста детайлно, 
а управлението им е едновременно 
интуитивно и гъвкаво, даващо ви 
доста възможности. Да вземем за 
пример совалката - двигателите й 
са с променлив вектор на тягата и й 
дават възможност да зависне на 
място над дадена област, или да 
лети като самолет. Арсеналът също 
е доста разнообразен - оръдия, кар- 
течници, управляеми и неуправляе- 
ми ракети. Те са доста интересни, 
тъй управляемите имат възможност 
да прихващат наземни или въздуш- 
ни цели - по ваш избор - и съответ- 
но да се насочват сами към мишена- 
та. Донякъде е проблем, че в даден 
момент можете да използвате само 
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ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ХО Ако убиете Бгеей-а, 
оръдието спира да 
стреля. 


едно от оръжията, т.е. няма как да 
стреляте едновременно с ракети и 
картечници, например. Не че това е 
голям проблем, в края на краищата 
- самият факт, че използвате някак- 
во превозно средство ви дава голя- 
мо предимство. 

Враговете ви са разнообразни. 
Най-разпространени са лековъоръ- 
жените Бгеед-ове, които дори ив 
големи групи не могат да ви ока- 
жат някаква сериозна съпротива, 
но на моменти наистина ще разбе- 
рете какво означава изразът "коли- 
чеството компенсира качеството". 
Иначе казано - може да ви се на- 
ложи да се сражавате едновремен- 
но с по 15-20 от тях. Следват раз- 
лични стационарни оръдия, отново 
с по един Бгеед във всяко, които ще 
ви създават сериозни проблеми. А 
по-нататък 


ще се сблъскате дори 
и с танкове 


Това не трябва да ви притеснява, 
тъй като, когато този момент дойде, 
най-вероятно вече ще сте достатъч- 
но добре екипирани, за да ги пос- 
рещнете. Арсеналът ви се състои от 
обикновените дгип!-овски пушки с 
подцевни гранатомети, снайперски 
пушки, картечници, базуки и какво 
ли още не. Въпросът е, че обикнове- 
но различните оръжия се носят от 
различни членове на екипа ви и ще 
ви се налага да превключвате меж- 
ду тях, за да изберете подходящия 
за конкретната ситуация. Което ме 
навежда на мисълта за изкуствения 
интелект. Той съвсем не е лош, поне 
не и за целите на играта. Съотбор- 
ниците ви се стараят да ви следват, 
без да изостават и да се губят из 
нивата. Изпълняват поставените им 
заповеди относително коректно, а 
когато стрелят по близкостоящи 
врагове, се справят добре. Проблем 
е, когато ви обстрелват вече споме- 
натите защитни установки, защото 
тогава вашите подчинени просто си 
стоят на мястото и се туткат насам- 


Х Тежкият "диппег" клас и оръжието му. 
у. 


натам, докато падащите наоколо 
снаряди не ги убият. Може би щеше 
да е по-добре да имат някакво поне 
основно чувство за самосъхранение, 
вместо да чакат вашите нарежда- 
ния. 

Общо взето с това се изчерпва 
геймплеят. По-особеното в играта е, 
че фактически между мисиите за- 
реждане почти няма, всъщност той 
протича при стартирането на Вгева. 
Интересен момент е, че можете с 
определени летателни средства да 
излизате в орбита, след което отно- 
во да се спускате на земната повър- 
хност - и всичко това в реално вре- 
ме. Това е доста иновативна идея, 
която може би ще се появи ив дру- 
ги заглавия. 

За да постигнат изброените по-го- 
ре неща, Вга! Оезтапз са създали 
собствен графичен енджин - 
Мегсигу. Не мога да кажа, че той е 
нещо феноменално. Не и след като 
видях Еаг Сгу, да не говорим, че в 
някои отношения сякаш дори и 
Ипгеа-енджинът е по-добър. Но въп- 
росът е, че той позволява да се 
изобразяват огромни открити прост- 
ранства със относително сложна ар- 
хитектура, което е добре. Но иначе, 
особено по отношение на динамич- 
ното осветление Мегсигу не се пред- 
ставя на нужното ниво, а и текстури- 
те не са от най-детайлните. Като ос- 
тавим това настрана, дизайнът на 
нивата заслужава похвала. Въпреки 


А Дори и танк не оцелява след ракета. 


ммум.рссиБ-ра.сога 


че възможните ви пътища са огра- 
ничени, това не е ясно забележимо 
на пръв поглед и се създава илюзи- 
ята за свобода. Враговете ви, обаче, 
сякаш твърде много напомнят на те- 
зи от Най. 

Звуковите ефекти и музиката на 
Вгеед не са нещо забележително - 
те нито са добри, нито са лоши. По- 
скоро са на нивото на всичко оста- 
нало в играта и пасват на мястото 
си. 
Има мултиплейър опция, разбира 
се. Поддържаните режими са три - 
Оеайштак, Теат Оеайтакп и 
Теат Оваптакп Мае. Фактически 
няма нищо интересно тук. Ще може- 
те да изберете своя клас, като ле- 
кар, Бгеед-ски войник, или пък Пеауу 
дгит!. В зависимост от това ще за- 
почвате с различни оръжия. Големи- 
те открити нива предразполагат към 
добър и по-стратегически ориенти- 
ран геймплей. Всъщност нещата по- 
скоро напомнят на фантастичен 
Оейа Еогсе. 

В заключение мога да кажа, че 
Вгеед не е съвсем това, което може- 
ше да бъде. По някакъв почти неу- 
ловим начин тя губи от конкуренция- 
та в почти всяко отношение без 
всъщност да е лошо заглавие. Заем- 
ките от други игри са съвсем оче- 
видни, в най-голяма степен от Нао 
и Ипеа!. Във всеки случай всеки 
фен на фантастичните шутъри би 
трябвало да я хареса поне малко. 
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Стратегия за манцаци 


ммм.рссшб-ра.сог 


Ш Рагадох Емепаптеп! 


В умлу.рагадохрагасот ЮШР 450, 128 МВ НАМ, 4 МВ Мдео ШНТ5 1 СО 


„А Цар на България и Граф Търновски - тази професия ми харесва! 


Прочетохте ли подзаглавието на статията? Страте- 
гия за маниаци? Да, така е - защото тази игра може 
да ви вманиачи за много дни наред, но със сигурност 
не е за всеки. И изобщо не прилича на типичната стра- 
тегия в реално време! Всъщност да се нарече страте- 
гия в реално време си е направо подвеждащо - но пък 
не виждам по какъв друг начин да я определя... 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Генко Велев 
д уееубрссиБ-ра.сот 


толкова сложно има? Че това 

не ели просто поредната игра 
от поредицата Ешгора Ипмегва!в? 
На теория е така, но на практика... 
Защото още от първата Ешгора 
Ипмегва!в производителите от 
Рагадох Епепатмтеп! си бяха поста- 
вили за цел да направят по-близка 
до реалния живот игра, в която иг- 
рачите бяха обезкуражавани да ре- 
шават всичките си проблеми само с 
огън и меч... И сега в Сгизадег Кпаз 
тази тяхна идея е издигната на ог- 
ромен пиедестал! Какво имам пред- 
вид ли? Ами воденето на война вече 
е удоволствие, за което кой да е 
владетел трябва да се замисли пет 
пъти, преди да си го позволи! И не 
защото е много скъпо или защото 
противниците имат големи армии - 
а защото правилата на играта са та- 
кива, че често победителят в една 
по-продължителна война трябва да 
бъде доволен, ако се отърве само 
със загубата на половината си крал- 
ство... Не, благодаря, добре съм... 
Нищо ми няма... Не, не пиша глупос- 
ти... Не съм направил и печатна 
грешка... Това, което написах, сие 
съвсем вярно и сега ще ви обясня 
защо. 

Но първо да ви успокоя малко - 

няма все пак ви се размине и без 
войни! Ще ви трябва и злато, и ар- 


Е ероятно вече се чудите какво 
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„А Територията на Сгивадег Каз се простира на 
изток до Урал, Персия и Арабския Полуостров 
и на юг до средиземноморските области на 
Северна Африка. 


мии, и крепости, и замъци... но ос- 
новният ви ресурс в играта се нари- 
ча... ПРЕСТИЖ! И това е стока, коя- 
то лесно се губи и трудно се печели, 
но без нея сте за никъде, дори сък- 
ровищницата ви да е пълна до ко- 
зирката със злато, а армията ви... 


КЪДЕ МИ ИЗЧЕЗНА 
АРМИЯТА? 


Само до преди няколко дни всич- 
ки трепереха пред моите облечени в 
желязо рицари - и изведнъж те се 
стопиха по-бързо от снежен човек 
през май? Какво става тук? Произ- 
водителите! Бързо! Имате ужасен 
бъп! Изчезна ми армията! Направете 
нещо и то веднага! Е 

Отговорът на този въпрос е лесен 
- не е никакъв бъг, а точно този все- 
могъщ "престиж"! Защо ли? Припом- 
нете си повечето стратегии - завою- 
вате една чужда провинция или 
град, две, три... десет... и ги управ- 
лявате всичките - по-бързо и повър- 
хностно или по-бавно и внимателно, 
но си ги управлявате... строите сгра- 
ди, набирате войски... Но този номер 
в Спизадег Каз не минава! Защото 
всеки владетел си има няколко мно- 
го специални показатели, един от 
които е "5!еуагавир". Този показа- 
тел служи главно за едно-единстве- 
но нещо - показва колко провинции 
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„А Ваше Величество! Сдобихме се 
с нова технология! 


максимално сте в състояние да уп- 
равлявате! Вие може да сте страте- 
гически гений и голям бързак с миш- 
ката - но това няма да ви помогне. 
Каквото и да направите, играта ня- 
ма да ви даде да управлявате пове- 
че от "разрешените" провинции! Из- 
ходът? Да раздадете излишните те- 
ритории на благородници - ваши ва- 
сали. Но тези васали са живи хора - 
не роботи или някакви ваши марио- 
нетки! Имат си собствени интереси - 
материални, морални или просто са 
гадни по характер. И няма никаква 
гаранция, че утре някой (или напра- 
во повечето!) от васалите ви няма 
да реши да премине заедно с тери- 
торията си - С ВАШАТА ТЕРИТО- 
РИЯ - към някого от съседните вла- 
детели! И тук идва на дневен ред 
вече този всемогъщ показател 
"престиж" - защото наличието на 
повече точки "престиж" е едно от 
нещата, укрепващи най-силно лоял- 
ността на васалите ви... 

Де да беше толкова просто. За- 
щото има още много фактори, които 
определят вашите отношения със 
съседните владетели, с васалите на 
съседните владетели, със собстве- 
ните ви васали, с църквата (която е 
всемогъща по тези години) и дори 
със собствените ви синове! Интриги, 
съюзи, ходове, контраходове, пре- 
дателства, подкупи и убийства... и 
без война също няма да може, раз- 
бира се... но войната не беше ли 
продължение на дипломацията с 
други средства? 

В играта има и много други новос- 
ти - начина, по който се извършва 
гезеагсп, принципа, по който се на- 
бират войските, както и някои други 
тънкости... Но всичко това се науча- 
ва лесно - при условие че царувате 
достатъчно дълго, за да усвоите 
ИЗКУСТВОТО ДА СЕ УПРАВЛЯВА! 


САМЕ СЦТВ а Кемеу/ 


Ш Копа! 


Оригиналният Егоддег бе с изк- 
лючително прост геймплей, както 
и повечето игри от онова време, 
но това не му пречеше да е голя- 
ма краста. Преди няколко години 
се появи продължение на играта. 
То, съвсем естествено, бе напъл- 
но различно от оригинала. Жабчо 
вече подскачаше в 30-среда, поя- 
виха се нови персонажи, както и 
цяла история около тях. Оттогава 
насам излязоха още няколко про- 
дължения, като нещата в общи 
линии са се запазили и до пос- 
ледното, за което става дума тук. 


Иван Иванов 
1 мапоубрссир-Ба.сот 


играта няма какво толкова да 

се каже, тъй като и двете са на 
прилично за подобна игра ниво. Бях 
решил да не ви занимавам ис исто- 
рията, тъй като тя не е нищо, което 
заслужава внимание, а и не допри- 
нася с нищо за цялостното удовлет- 
ворение от игрането на играта. Ако 
сте над 7-8-годишна възраст, защо- 
то именно за нея е предназначена 
играта, рискувате да се издразните 
още преди да сте започнали да я иг- 
раете. И все пак в общи линии неща- 
та стоят така: нашето момче... така 
де, жабче, трябва да се справи с 
лошите влечуги от ТН!Р (Тугаписа! 
НерШез п Роууег), които имат някак- 
ва мания за властване над жабеш- 
кия свят. На всичкото отгоре ТН!Р са 
направили ужасната грешка да отв- 
лекат Лили, любимата на Жабчо, а 
той ще позволи нещо да й се случи 
само през труповете му. 

И така, ако се абстрахирате от ба- 


3 а графиката и озвучаването на 


Специалитетът днес: Жабешко печено. 


Фо я 
Зазос: 


03"70 


Класическото скачане 


по плуващи дървени трупи го има и тук. 


налната история, има шанс играта 
да ви допадне, защото геймплеят 
спокойно може да мине за увлекате- 
лен. Както вероятно се досещате, 
основното занимание на Жабчо е да 
подскача насам-натам, като гледа 
да не падне от високо или във вода 
(да, да... това е жаба, която има 
проблем с водата)), както и да не 
бъде изяден или смачкан. Вероятно 
задачата щеше да е елементарна, 
ако управлението бе малко по-удоб- 
но. На разположение са четири бу- 
тона за подскачане във всяка посо- 
ка, два бутона за въртене (наляво и 
надясно) и един за голям скок. Изг- 
лежда просто и е просто, обаче съв- 
сем не е интуитивно. Затова често 
ще се обърквате и ще натискате бу- 
тон за посока вместо за завъртане, 
а това води до нежелано подскача- 
не в дадената посока и до вероятен 
фатален край. Разбира се, като по- 


т2 СО5 


ммлу.рссмр-Ба.сот 


годде 5 Те Кевсие 
Йустике 


# мммКопат.сот ШРЗ 800 МНг, 128 МВ ВАМ, 64 МВ 30 Мдео #итр"п гип 


Той е малък, но за 
сметКа на тпоВа зелен 


Чекпойнтовете пестят нерви. 


играете няколко нива, грешките на- 
маляват, но все пак ще са налице 
доста често, особено на местата, къ- 
дето трябва да се движите бързо. 
Както казах обаче, играта щеше да 
е елементарна с по-добро управле- 
ние, а това също нямаше да е доб- 
ре. Освен бутоните за движение 
има и още един, с който Жабчо из- 
ползва езика си за различни цели - 
за придърпване или избутване на 
различни неща, за прескачане на 
по-големи пропасти и за събиране 
на недостъпни бонуси. 

Жабчо не разполага с 


никакви средства за 
самоотбрана, така че 
се налага да избягва: 
те всякакви гадини 


по пътя. За щастие те се движат 
по определен маршрут и стига да не 
стоите на пътя им, ви подминават 
като телеграфен стълб независимо 
колко сте близо до тях. Освен бро- 
дещите насам-натам гадове има и 
босове, с които ще трябва да се 
справите по определен начин. 

Егоддег разполага и с няколко 
мини игри, които могат да се игра- 
ят, както срещу компютъра, така и 
срещу хора. Всъщност е препоръ- 
чително да се играят срещу хора, 
защото компютърът на едни от тях 
е нечовешки добър, а на други е 
доста зле. Проблемът с мултипле- 
йър режима са контролите на дру- 
гите играчи. За да играят двама 
души, трябва да имате поне един 
геймпад или джойстик. Това е, за- 
щото играта е тотален конзолен 
порт и едно устройство за управ- 
ление не може да се използва от 
двама души. 

За финал искам да припомня, че 
Егоддег все пак е за деца и, ако не 
сте дете и играта не ви допадне, не 
се сърдете на създателите й. 
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зИЕЛВЕН 


ЕНт Пр Уоит Ше 


"5па!ез" или "5Маез"? 


Ш Оеер Змег ШФ уумуму.зпо/ез-Ме-дате.сот 
ШР 1 СНг, 256 МВ НАМ, 32 МВ 30 Маео, 1 СВ НОО те 55 Сопе Ш#1 СО 


умм.рссиБ-ра.сог 


РТА Ф > 


След няколко часа игра апарта- 
ментчето вече не изглежда тол- 
кова спартанско. 


При следващата заплата - купува- 
ме пердета. Стига сме правили без- 
платно шоу за съседите. 


Какво ще стане, ако двама напълно непознати по случайност зажи- 


веят в един и същ апартамент като съквартиранти? Може би ще си до- 
паднат, постепенно ще се сближат, ще станат приятели, а нищо чудно 
дори нещо повече - вечерите на свещи, закачките, флиртовете, пърха- 
нето с вежди, целувките и евентуалните креватни приключения като 


логичен резултат от всичко това съвсем не са изключени... Изобщо, ро- 


мантиката е нещо прекрасно, но пък, от друга страна, никой не може да 
превърне живота ти в ад по-лесно от един темпераментен съкварти- 
рант, така че демонстративното сърдито мълчание, изпепеляването с 
поглед и скандалите на високи децибели, все са съвсем реални запла- 
хи, които могат лесно да разрушат идилията на новодомците... 


Боян Спасов 
Бйггаг бграба.пе! 


едно-единствено кратко изре- 

чение, то би било следното - 
"доста прилича на Те тв". За 
щастие, имам цели две страници на 
разположение, така че мога да си 
позволя и малко по-детайлно описа- 
ние... 

Авторите Пеер 51мег са немци, ко- 
ето само по себе си е показателно - 
германските гейм-компании тради- 
ционно са много добри в това да 
вземат някоя чужда идея и да я до- 
разработят по своя си начин - без 
да влагат прекалено много новости, 
но пък за сметка на това често дори 
по-качествено от оригиналното заг- 
лавие, което са изплагиатствали. В 
геймплея на Зпа/ез сигурно няма 
как да откриете кой знае какви гени- 
ални хрумвания, които да не са се 
появили още в първия Те Зип5, но 
за сметка на това играта изглежда 


А ко трябва да опиша тази игра с 
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значително по-добре, а и основното 
ударение е поставено на друго мяс- 
то, а именно 


Изкуството 
на свалката 


Рекламната кампания на играта 
силно акцентира върху факта, че в 
нея изобилстват "романтично-еро- 
тичните" ситуации, а дори подзагла- 
вието "Е ир Уошг Ше!" е достатъч- 
но красноречиво в това отношение. 
След като изберете двамата главни 
герои от петнайсетина предложени 
персонажа, ще имате удоволствието 
да наблюдавате и направлявате по 
свой вкус развитието на отношения- 
та им и ако желаете, постепенно да 
създадете любовна връзка между 
тях. Двамата съквартиранти изпъл- 
няват вашите команди или сами взе- 
мат решения, когато не сте им каза- 
ли изрично какво да правят, съвсем 
както в Тпе Зип5. В общия случай ге- 
роите са мъж и жена, но се допуска 


ГЕЙМПЛЕЙ 


игра ис двама души от еднакъв пол. 
Това, както и отсъствието на каквато 
и да е цензура (телата на героите не 
се пикселизират, когато се съблекат, 
за да влязат под душа или по някак- 
ва друга причина, а всичките им ин- 
тимни части се виждат съвсем ясно), 
със сигурност ще вдигнат възрасто- 
вата летва до над 18 години в за- 
падните държави, но играта в ника- 
къв случай не е порнографска или 
скандална. 


Купидон си е Купидон, 
но сиренето е с пари 


За да не останете с погрешното 
впечатление, че ежедневието на 
двамата герои се състои само от 
флиртове, свалки, разходки диби- 
дюс из апартамента и семейни скан- 
дали, ще спомена изрично, че те съ- 
що както техните близнаци - симо- 
вете, имат и други нужди - работят, 
хранят се, ходят до тоалетна, четат 
книги, гледат телевизия, чатят в 
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Любителите на виртуалното воайорство 
със сигурност ще харесат тази игра. 


ВС ит.н. Когато придобият доста- 
тъчно житейски опит, получават 
възможността да подобрят някое от 
своите умения (например да изкар- 
ват повече пари или да работят по- 
малко часове на ден). Щастието им 
се определя от редица фактори, 
включително околната обстановка, 
така че в един момент просто ще 
трябва да обърнете внимание на 06- 
завеждането и разширяването на 
съвместния им апартамент (с нап- 
редване на играта ще се разпрост- 
рете върху повече площ, а по-късно 
евентуално ще се преместите в ху- 
бава вила извън града). Ако вирту- 
алните ви питомци са Изкарали дос- 
татъчно виртуални долари, възмож- 
ностите за тяхното харчене са твър- 
де примамливи - като се започне от 
нови тапети, подова настилка или 
по-голям телевизор и се стигне до 
екстравагантни мебели, лампи със 
странни форми, джакузи, басейн и 
всякакви свръхмодерни чудеса на 
консуматорското общество, всички- 
те без изключение предназначени 


да направят живота им по-приятен. 
Разнообразието в това отношение е 
предостатъчно и ако сте в подходя- 
що настроение, можете да прекара- 
те много часове, обзавеждайки 
апартамента, без да се занимавате 
с останалата част от играта. 

Може би най-доброто постижение 
на авторите е прекрасната трииз- 
мерна графика, която лесно слага в 
малкия си джоб както вече доста 
старомодната Тпе Зипв, така и всич- 
ки други подобни игри, излезли на 
пазара досега. 


Компютърът освен 
за чат става и за 
игра... Защо ли 
единият от тези ми 
прилича на Рей- 
дън, а другият на 
Кейно? 


В началото отноше- 


нията са доста сту- 
дени, но ще дойде 
времето и за по- 
романтични съв- 
местни преживява- 
ния. 


Свиренето на про- 
изволен музикален 
инструмент загатва 
за дълбока душев- 
ност и със сигур- 
ност се котира скъ- 
по пред нежната 
страна на човечес- 
твото. 


ммлму.рссмр-Ба.сот 


Камерата може да се 
управлява свободно, 


предвидена е и 2оот-опция. Е, 
вярно, ще ви трябва известно вре- 
ме, за да свикнете как да я позицио- 
нирате оптимално в игра, но все пак 
си струва! Моделите на предметите 
в апартамента и особено на героите 
са детайлни и изглеждат много ху- 
баво дори когато ги гледате от съв- 
сем близко разстояние. Например, 
ако приближите камерата до библи- 
отеката, ще можете да прочетете 
заглавията на отделните книги! За 
персонажите са предвидени доста 
движения, мимики и анимации в за- 
висимост от конкретната ситуация, 
настроението им и т.н. При смяната 
на деня с нощ видимо се променя и 
осветеността в апартамента. Тук мо- 
же да се отправи една малка крити- 
ка - тази промяна става отведнъж в 
точно определени часове, а не пос- 
тепенно, както би било по-реалис- 
тично. Въпреки това цялостният 
ефект е много приятен - например 
романтичната вечеря на свещи би 
изглеждала просто нелепо на днев- 
на светлина, докато така се постига 
точно желаната атмосфера. Стил- 
ният интерфейс изцяло се връзва с 
хубавата графика и няма да ви съз- 
даде никакви проблеми. Системните 
изисквания на Зпа!ев са сравнител- 
но високи за игра от този жанр, но 
ако на компютърът ви вървят добре 
модерните 30-заглавия, би трябва- 
ло да нямате сериозни проблеми и с 
тази игра. Към звуковото оформле- 
ние могат да се отправят известни 
критики - музиката в началото зву- 
чи приятно, но твърде скоро ще ви 
втръсне с еднообразието си и нищо 
чудно дори да решите да я изклю- 
чите. При разговор между героите 
от колонките звучи стандартното 
неясно "бла-бла-бла", което може би 
беше добра идея в Те Зпз, но ка- 
то че ли след толкова години вече 
стана доста изтъркано. 

И като съм почнал да критикувам, 
нека си кажа и другите забележки. 
Макар че разнообразието от пред- 
ложени персонажи на пръв поглед 
изглежда предостатъчно, повечето 
от тях директно ви стават несимпа- 
тични и в крайна сметка ще сведете 
избора си до трима или четирима 
измежду тях. Реакциите на главни- 
те герои в повечето случай са горе- 
долу адекватни, но не открих въз- 
можност за скриптиране на действи- 
ята им. Удобно би било, ако можеше 
да се дават инструкции от сорта на: 
всяка сутрин като станеш се облечи, 
после отиди до тоалетната, после 
закуси и след това си измий зъбите. 
Всичко това са дребни болежки, но 
има и една по-сериозна - играта 
бързо изчерпва очарованието си и 
вярвам, че след първоначалното 
добро впечатление за кратко време 
ще отегчи мнозина. Геймплеят е мо- 
нотонен и след като се порадвате 
известно време на красивата графи- 
ка, обзаведете по свой вкус апарта- 
ментчето и помогнете на двамата 
съквартиранти да направят цуни-гу- 
ни във вертикално и хоризонтално 
положение, почти със сигурност ще 
забравите за това заглавие... 
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Ш | едепд Зидоз/5таеду Ето! 


Годината е 1939. Едва ли някой 
е предполагал, че през следващи- 
те шест години ще се случат съ- 
бития, които няма да бъдат забра- 
вени никога. Десетки милиони 
жертви. Тотален геноцид. Употре- 
ба на ядрено оръжие. Разделяне 
на света на два лагера... След та- 
зи война светът никога вече няма 
да бъде същия. 


Ангел Тодоров 
агспапде! 8 тай.ва 


но продължава да предизвиква 

интерес и да буди вълнение у 
хората. Поне На пръв поглед изклю- 
чение не прави и геймърската ин- 
дустрия. Ако разгледаме по-сериоз- 
но въпроса за броя на заглавията, 
посветени на този период от човеш- 
ката история, ще видим, че те май 
не са чак толкова много. Най-стран- 
ното е, че когато става дума реал- 
новремеви стратегии, този списък се 
оказва неоправдано кратък. Този 


В тората световна война очевид- 
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В ум вдатез.сот/магтез 


Втората световна Война 
още не е свършила 


факт е малко странен, особено като 
се има предвид впечатляващото ко- 
личество легендарни битки по всич- 
ки фронтове. Очевидно хората от 
Гедепд Зшдюз са се ориентирали 
добре в избора на тема, но не бива 
да се забравя, че появата на Зиддеп 
Зике и продълженията по нея качи- 
ха доста високо нивото на стратеги- 
ите, посветени на Втората световна 
война. 

При всяко положение опитът за 
създаване на смислена игра при на- 
личието на толкова сериозна конку- 
ренция би следвало да бъде добре 
премислен. За това говорят суперла- 
тивите, с които създателите предс- 
тавят своя продукт. Ако погледнем 
секцията с най-често задаваните 
въпроси в сайта на играта, ще про- 
четем изумителни неща, които няма 
как да не привлекат вниманието. 
Все пак поставянето на Маг Ттез 
на едно място заедно с култови за 
жанра заглавия като Соттапа 8 
Сопацег, МагСгай, Аде О! Етриев и 
ЗагСгай звучи гордо и ни зарежда с 


ШР 1 СНг, 256 МВ НАМ, 32 МВ Мдео 


Строежът на базата 
трябва да се осъ- 
ществи бързо, тъй 
като се очаква на- 
падение. 


( Последни опити за 


съпротива пред съ- 
ветската огнева 
мощ. 


ммм.рссмБ-Ба.сога 


то СО5 


и т5 


надежди и очаквания, че това би 
трябвало да бъде наистина вълнува- 
що изживяване. 

Маг Ттез наистина притежава 
потенциала да се превърне в хит, 
тъй като важните исторически мо- 
менти продължават да продават 
добре. Събитията в играта ни от- 
веждат в 


далечната 1939 г. 


В навечерието на Втората светов- 
на война претенциите на Хитлер за 
разширяване територията на Герма- 
ния започват да придобиват съвсем 
ясен израз. Хитлер вече е окупирал 
Чехословакия и сега е дошъл ред 
на Полша. На първи септември гер- 
манската армия напада, а като отго- 
вор два дни по-късно Великобрита- 
ния, Франция и още няколко държа- 
ви обявяват война на Германия, с 
което се слага началото на най- 
опустошителния конфликт, с който 
човечеството се е сблъсквало до то- 
зи момент. 

Точно тук е моментът, в който вие 
влизате в играта. Възможните вари- 
анти, като и сами можете да се до- 
сетите, са два - Ах (Оста) и Айез 
(Съюзниците). Ако предпочитате да 
изпитате мощта на добре смазаната 
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германска военна машина и да за- 
почнете ВИгКпед, ще се пренесете 
на територията на Полша, където по 
най-категоричния начин трябва да 
ликвидирате съпротивата на полска- 
та армия. Другият вариант е да се 
присъедините към обединените сили 
на Съюзниците. За съжаление тях- 
ната първа мисия е по-скоро свърза- 
на с поражение. Озовавате се край 
Дюнкерк, където остатъците от съ- 
юзническите сили трябва да бъдат 
евакуирани по море към Великобри- 
тания. В безпрецедентната по своя 
мащаб спасителна акция вие ще бъ- 
дете изправени пред непосилната 
на пръв поглед задача да задържи- 
те немските сили докато всички вой- 
ници бъдат качени на корабите. То- 
ва са началните мисии, които би 
следвало да са твърде интригува- 
щи. Истината е съвсем друга и бър- 
зо ще се убедите в прекалената 
елементарност на мисиите. Това е 
някак обяснимо и приемливо, когато 
се отнася до началните етапи на иг- 
рата. За съжаление като цяло Маг 
Птез не се отличава с особена 
трудност, което бързо води до отег- 
чение. 

Някак неразбираемо е присъстви- 
ето на ТЩопа!, тъй като управление- 
то и правилата на Маг Ттез са из- 
цяло в рамките на стандартното за 
този жанр. Това важи с пълна сила 
както за икономическите аспекти, 
така и по отношение на цялостната 


концепция на играта. Добиваните 
ресурси са нефт и минерали. Те са 
нужните суровини за строителство- 
то на бази и изработването на съот- 
ветните единици. 

С развитието на действието ще 
имате възможността да се вживее- 
те в ролята на главно действащо 
лице в някои от най-вълнуващите 
моменти от Втората световна война. 
Мисиите ще стават малко по-труд- 
ни, но не до степен, че да ви зат- 
руднят, ако сте пробвали някое от 
класическите ЕТ5-заглавия. И все 
пак едно от големите предимства на 
Маг Ттез е наличието на известна 
автентичност по отношение на избо- 
ра на въоръжения. Включените тан- 
кове, самолети и други средства за 
разрушение са от реално участвали- 
те във военните действия. След ка- 
то Приключите с двете кампании, 
можете да пробвате различните ва- 
рианти за игра срещу компютър 
(Сизют датез). Тук възможностите 
за избор на нация са четири - 


Германия, Великобри- 
тания, Щатите и Съ: 
ветски съюз 


Всяка една от представените си- 
ли има своите предимства, които в 
голяма степен определят стратегия- 
та, която би довел до успех. Според 
авторите на Маг Ттез Германия 
има на разположение добре обуче- 


| ЗЕ Чисвъдии 
пера 


а: 


А, Струпването на армия трябва да продължи, за да се задържи врагът. 


| Германската ар- 


мия също има ви- 


сокотехнологични 
оръжия. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕИЙМПЛЕЙ 


А Тези кораби са 
дошли да евакуи- 
рат притиснатата 
от немците при 
Дюнкерк съюзни- 
ческа армия. 


на сухопътна армия, тежка артиле- 
рия и модерни оръжия, което пред- 
полага тактиката да бъде подчерта- 
но нападателна. Американската 
войска разполага с елитни части, 
подходящи за специални мисии и 
тежки бомбардировачи. Британците 
разполагат както с добри средства 
за защита, така и с такива за напа- 
дение. Наличието на шпиони позво- 
лява проникване сред врага, сабо- 
тажни действия и т.н. Руснаците за- 
лагат повече на количеството от- 
колкото на качеството, но именно 
това ги прави доста трудни против- 
ници на бойното поле. За разлика от 
кампаниите, тук има пет нива на 
трудност, като предпочитаната так- 
тика на компютърния противник мо- 
же да бъде балансирана, напада- 
телна или агресивна. Правилата на 
играта са в рамките на три вариан- 
та. Първият от тях е наречен Меее. 
В него основната задача е да разру- 
шите всички сгради на противника и 
да не допуснете той да унищожи 
вашата база. В То!а! Мсюгу трябва 
да бъдат унищожени всички едини- 
ции сгради на врага, ав Ргоес Пе 
Сепега! целта е да елиминирате 
чуждия генерал и да предпазите ва- 
шия от гибел. 

Картите са различни по своя раз- 
мер и релеф, но прави впечатление 
липсата на особена фантазия при 
тяхното създаване. Максималният 
брой играчи, които могат да преме- 
рят сили на една карта, е 14. За те- 
зи, които смятат, че могат да създа- 
ват сами карти има включен съотве- 
тен редактор. 

Историята едва ли е от силните 
страни на хората, заети със създа- 
ването на компютърни игри, и зато- 
ва може да отминем с лекота нали- 
чието на някои дребни фактологич- 
ни неточности. Подобни грешки ед- 
ва ли биха правили особено впечат- 
ление, ако играта поне малко се 
доближаваше по своите качества 
до споменатите в анонсите тотални 
хитове. Тя е много назад по всички 
възможни показатели. Графиката 
отстъпва забележимо от съвремен- 
ните стандарти и ни връща няколко 
години назад във времето, а за 
прехваления от издателите звук 
просто не си струва да се говори. 
Геймплеят, въпреки добрата идея 
за създаване на игра, базирана на 
реални събития от човешката исто- 
рия, не струва, и в крайна сметка за- 
ниманията с Маг Ттез приличат по- 
вече на доста отегчителен начин за 
губене на време, отколкото на игра, 
с която могат да бъдат прекарани 
безсънни нощи. 
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САМЕ СЦУВ « Най о! Еате 


Първоначалното предназначение на този хилен рег. 


убиец е било да рекламира стовелии 


"Грехът, това е да превърнеш 
хората в предмети. И себе си съ- 
щ о. Ш 


Тери Пратчет, "Захапи за врата" 


Веселин Жилов 
згугизФару.ва 


ова кльощаво, хърбаво същест- 

во, което виждате на околните 

картинки, е главният герой в та- 
зи история. Той е роб в огромна 
фабрика за месо. Към неговите съб- 
ратя се отнасят като към стока. Тъй 
като собствениците на фабриката 
успяват да избият почти всички жи- 
вотински видове на планетата, най- 
накрая решават, че новият делика- 
тес може да се прави от месото на 
самите роби. В Арез Оддузее (1997) 
Ейб успява да избяга от фабриката 
заедно с още 100 мудокона (така се 
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Понякога се налага да 
обезвреждате бомби. 


нарича неговата раса) и се завръща 
в джунглата при своето племе. 

Това обаче е само отлагане на не- 
избежното. Индустрията, създадена 
от глуконите (така се нарича расата 
на предприемачите), е навсякъде. 
Те измислят нови планове за успе- 
шен бизнес. В продължението - 
Абез Еходйдиз (1998), е създадена 
бирария. Новата напитка, наречена 
бошвюгт Вгеуу, е опияняваща и сил- 
но пристрастяваща. Впоследствие 
научавате, че тази дрога се създава 
от костите на вашите мъртви пред- 


ци, погребани в свещеното гробище. 


Самите кости се изкопават от мудо- 
кони, които са ослепени, за да не 
виждат какво копаят. Тайната със- 
тавка на питието пък са мудоконски- 
те сълзи - които, разбира се, се до- 
биват чрез изтезания. Ав "офици- 
алната" част на бирарията има роби, 
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Животинчето, което яздя, има своя собствена 
и намеренията му невинаги съвпадат с моите 


които са пристрастени към самата 
бира и трябва да работят, за да си 
получат дрогата. 

В поредицата за Ейб нямате за 
цел да спасите света. Целта е да 
спасявате отделните хора - да из- 
мъкнете всеки един ваш събрат от 
зловещото ниво. И да опазите собс- 
твената си кожа, разбира се. 

В Одамоопа има примитивна систе- 
ма за комуникация, наречена 
Сатезреак. Ейб може да дава 06- 
щува с другите мудокони с прости 
думички от сорта на "Здравей", "Ела 
с мен", "Чакай", "Работи!", "Преста- 
нете!" ит.н., а също и да изразява 
емоции (гняв, съчувствие, смях). То- 
ва важи и за останалите раси. Всич- 
ки те имат свой модел на поведение 
и общуват помежду си. Това няма- 
ше да е толкова важно, ако на него 
не се крепеше целият геймплей. 


САМЕ СЦТВ а Най ой Еате 


Ейб е кекаво, хилаво същество и 
не ходи въоръжен (изключвам ред- 
ките случаи, когато се докопвате до 
някое камъче или граната). Така че 
той трябва преди всичко да се про- 
мъква, да се крие в сенките и да бя- 
га бързо. И все пак Ейб има свое 
тайно оръжие - 


с помощта на мистич:- 
но песнопение тои мо:- 
же да се вселява в 
своите врагове 


Да вземем за пример слиговете. 
Те са надзирателите, които не про- 
пускат да пребиват от бой робите, 
когато минават покрай тях. Тия га- 
дове всъщност са дребни и жалки, 
но когато си сложат механични кра- 
ка или крила и се въоръжат, са спо- 
собни да ви убият за отрицателно 
време. Ако обаче се вселите в тяло- 
то на слиг, можете да заблудите ос- 
таналите слигове, че сте един от 
тях и да се отдадете на подмолна 
подривна дейност. Слиговете могат 
да дават заповеди и на злобните 
"кученца" в нивото. 

С особено умиление си спомням 
момента, когато за първи път се все- 
лих в глукон. Шефовете на фабри- 
ката са същества без ръце (тъй като 
винаги някой върши работата вмес- 
то тях), имат големи глави и обичат 
да пушат пури. Техният "език" е из- 
пълнен с най-много заповеди. Пред- 
ставете си, че сте се борили за жи- 
вота си в ниво, претъпкано с пазачи 
и най-накрая стигате до шефа им. 
Сега минавате през същото ниво, но 
като господари - слиговете изпъл- 
няват всяка ваша команда, готови 
са да обезвредят с цената на живо- 
та си минно поле заради вас, и кога- 
то вие се засмеете, те също се хи- 
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Вселил съм се в пазач и съм насъскал кученцата срещу негов колега. 


лят угоднически. Култово! 

Спасяването на самите мудокони 
не е лесна задача. Те имат различ- 
но поведение, ако са весели, тъжни, 
ядосани, болни или слепи. Напри- 
мер, ако хората ви минат през сме- 
хотворен газ, те започват да се хи- 
лят, да подскачат и да вдигат шум, 
точно когато трябва да сте тихи, за 
да не събудите спящите слигове. Но 
един шамар ги връща на земята. 
Към депресираните мудокони пък 
трябва да проявите съчувствие, за 
да ги успокоите. Добре помня един 
момент в играта - върху мудоконите 
се изсипа боклук и те се ядосаха. 
Яростта им ги накара да се сбият 
помежду си и настана меле. Тъй ка- 
то не ги разтървах, то не престана, 
докато един от тях не умря. Всички 
се депресираха от смъртта му. Пос- 
ле се случиха и други трагични съ- 
бития и 


отчаянието се усили 
до такава степен, че 
всички се самоуоиха 


Впрочем, тази игра може да се 
мине по два начина - ако избивате 
хората си, а не ги спасявате, фина- 
лът е съвсем различен. Ако пък ус- 
пеете да спасите всички мудокони 
(много от тях са скрити в разни тай- 
ници), на края ви очаква специална 
награда. (Във втората част на игра- 
та е лесно да намерите тайниците, 
ако знаете, че във всяка картинка, в 
която има тайник, са разхвърляни и 
бутилки бира.) 

В играта има и същества, които 
живеят в джунглата. Те нямат отно- 
шение към вас и вашите проблеми, 
а просто си търсят ядене. Хищници- 
те имат различно поведение. Пара- 
майтите се страхуват от вас, когато 
са сами, но нападат, когато са се 
събрали в групичка. Скрабовете пък 
не допускат нищо живо да влиза в 
територията им, включително други 
скрабове. Всички месоядни същест- 
ва могат да бъдат залъгани за мо- 
мент с помощта на подхвърлени 
късчета месо. Може дори да ги зат- 
ворите в някой капан. 

През 2001 излиза Мипспз 
Оддузее. В нея поемате ролята на 


Мипсп, който е последният оцелял 
представител на своята раса. (Над 
неговия род са проведени интерес- 
ни експерименти - например от на- 
чина, по който една киселина взаи- 
модейства с очите им, е изведена 
формулата на нов омекотител за тъ- 
кани.) В типичния за Оддмопа дух 
Мънч започва играта, возейки се в 
инвалидна количка. Това същество 
също е подлагано на мъчителни екс- 
перименти и в главата му е вкаран 
някакъв чип, който му позволява да 
се вселява в машини (!). Ейб също 
участва в играта и двамата комби- 
нират уменията си. Например Мънч 
може да плува, а Ейб - не. Също та- 
ка, мудоконите не могат да вземат 
Мънч на сериозно, а има едни малки 
същества, които нямат доверие на 
Ейб и се плашат от него. От приклю- 
чението на Мънч и Ейб ще научите 
повече и за расата на Консуматори- 
те, които се явяват основните купу- 
вачи на произведеното от Глукони- 
те. 

Играта смесва няколко жанра. Ди- 
зайнерите са се стремили да създа- 
дат не просто нива, а реална симу- 
лация на работещата фабрика и 
природата около нея. Мипсп е Миа 
регвоп, за разлика от поредицата за 
Абе, която на практика беше дву- 
мерна платформена игра, която с 
помощта на някои трикове създава- 
ше илюзия за триизмерност. 

Въпреки че създателят на поре- 
дицата - Лорн Ланинг, винаги е 
твърдял, че играта е замислена ка- 
то сатира на съвременното консума- 
торско общество, Мипсй се опита да 
бъде комерсиално заглавие. Излезе 
ексклузивно за ХБох, и версия за 
Раузтайоп 2 или РС НЯМА да има 
(след три години чакане и проучва- 
не вече съм убеден в това). 

А ако искате да намерите първите 
две игри за Ае, трябва да ви кажа, 
че Еходдиз-ът има доста добра за- 
щита срещу копиране. Докато са я 
разбивали, кракерите са съсипали 
звука и музиката, а те са просто уни- 
кални и трябва да се чуят. Аз лично 
без колебание си купих оригинална- 
та игра (мисля, че тя все още се 
продава в България, при това на 
ниска цена). 
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САМЕСЦ В а Егее батез 


НА ДИСКА 


т На диск 1 и ОУ0-то към списанието мо- 
жете да намерите двете представени то- 
зи месец безплатни игри. 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ тай.ьа 


е съдете за М по няколкото лилави скрийншота, защото рис- 

кувате да пропуснете една от най-впечатляващите малки иг- 

ри, на които съм попадал досега. М е платформен екшън с 
пъзел елементи, в който една нинджа, чиято самоличност е скри- 
та под кодовото име М, трябва да преодолее сто и петдесет нива, 
изпълнени с мини, роботи дроиди, лазерни установки и най-ненор- 
малния левъл дизайн, който можете да си представите. Но намес- 
то да извади острата катана, дузина шурикени и други "трикове 
на занаята", М изцяло залага на способностите си да избягва про- 
тивниците. И защо не, след като притежава изключителна бързи- 
на и способността да скача на километри разстояние! 

Едва ли има друга игра, в която усещането за скорост, ловкост 
и акробатична свобода да е толкова опияняващо, както в М. Нин- 
джата се носи с невероятна бързина из нивата, изкачва отвесни 
стени чрез засилване или постоянни отскоци, изпълнява такива 
главозамайващи пируети и километрични скокове, които не сте 
виждали и в най-самозабравилия се кунг-фу филм. Благодарение 
на това често нивата имат по няколко решения, а от вас от кое 
ще се възползвате. : 

Авторът е създал кинематографичен физически модел, който 
придава изключителна плавност на движенията и създава усеща- 
не едва ли не за недосегаемост. То бързо обаче ще бъде развен- 
чано при поредното жестоко разчленяване на главния герой по- 
ради неуспешен скок или попадане в ръцете на врага. Играта е 
доста трудна, особено към последните нива. Успехът често зави- 
си от точното и мигновено изпълнение на множество скокове, кое- 
то бързо води до амортизация на определени бутони от вашата 
клавиатура. 

Единственият недостатък - невъзможността за записване и из- 
ползването на пароли - в последната версия 1.3 е премахнат. 
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Апостол Апостолов 
гаупегаред тай.ра 


друг две дребни, симпатични роботчета, решени на всичко за 

да победят своя противник в поредица от динамични дуели. 
Авторът явно е голям фен на класическата аркада Упиа! Оп на 
беда, защото замисълът му е именно да пародира тази игра. Не 
че е необходимо да познавате оригинала, за да се забавлявате, 
но определено помага. 

Двубоите между роботите изискват мълниеносни рефлекси и 
добра точност. Наместо с юмручен бой, двете механизирани 
създания изразяват омразата си към противника чрез над десет 
вида енергийни оръжия - от лазери до параболични бомби, като 
всяко оръжие може да бъде изстрелвано както напред, така и 
нагоре - които отнемат от живота на противника. Това не значи, 
че можете да помпате на бутона за стрелба постоянно, защото 
всеки изстрел използва част от енергията на вашия робот. Тя 
бързо се възстановява, но е неприятно да попаднете в ръцете на 
противника точно когато не можете да му отговорите 
подобаващо. Всеки робот е екипиран и с реактивни двигатели, 
които му позволяват да прелита във въздуха над опонента. За 
целта при всеки скок вашият герой се забавя във въздуха за 
няколко секунди, достатъчно да включите двигателя в дадена 
посока и да избегнете пороя от изстрели. 

След всяка битка, в зависимост от това колко живот ви е 
останал, ще можете да подобрявате възможностите на своя 
робот. Изборът е голям, като всяка от петте части на робота може 
да се подобрява в четири до шест различни показателя. Така ще 
можете да повишавате здравето или енергията си, да екипирате 
различни оръжия на всяка ръка, да ускорявате реактивния 
двигател и прочие екстри. 

Макар да не впечатлява с графични прелести и разнообразие, 
Мииайп 2 има завладяващ геймплей. В три режима ще можете 
да се пробвате не само срещу компютъра, но и срещу приятел, за 
съжаление, като делите клавиатурата. 


у ииайп 2 е забавна японска игра, която изправя един срещу 


САМЕСЦЛВ в Егее батез улмм.рссмр-ва.сот 

чар Макс Наградите от нашите игри 
с 4М5 от предишния 

Ваше ог Ками бурун 


Унищожете ЗВездата на Смъртта 


# Вгипо В. Магсо5 Ш гипегаз.сот  ШЩ симулатор 


Честито на спечелилите! 


спечелилите едногодишен абонамент 
за РС Сшв ще бъдат известени от 
редакцията до 20 маи 2004 г. 


"Звездата на Смъртта, изключително добре въоръжена космическа 
бойна станция, разполагаща с достатъчно сила да унищожи цяла пла- 
нета, сега се насочва към скривалището на бунтовническите сили, 
които се намират на четвъртата луна от системата Явин. Група от 30 
бунтовнически кораба е последната надежда бунтът да не бъде окон- 
чателно потушен. Бийте се срещу Императора на борда вашия Х-ММпа. 
Нека Силата бъде с вас..." 


Иван Поборников 
доодеуйФтай.ьа 


Магв: Вайе о! Хамт. В ролята на самия Люк Скайуокър трябва да се 

включите във финалното сражение от "Епизод |М: Нова надежда". Уп- 
равлявайки своя Х-М/та, заедно с останалите бунтовници трябва да се пре- 
борите с имперските изтребители, да стигнете до ядрото на Звездата на 
Смъртта и да я унищожите. 

Играта ще допадне на тези от вас, които вече са играли на някоя от Х- 
У/па сериите на | исазАйз. Гледната точка е от кабината на вашия кораб, 
като целта ви е да унищожите колкото се може повече ПЕ На егв, които 
непрестанно изникват на рояци от огромните разрушители на Императора. 
Графиката на тази безплатна игра е повече от приятна. Много добро впе- 
чатление ми направиха майсторски нарисуваните планети, които се виждат 
по време на битката. Звукът обаче е нещото, което прави тази игра наисти- 
на превъзходна! Музикалните парчета от самия филм са си точно на място. 
Звуковите ефекти, които се чуват по време на престрелките, също са на 
доста добро ниво. Особено приятно е да чуваш пиукането на В202, когато 
някой ПЕ РоМег профучи бясно край вас. 

Като цяло играта е направена много добре. Личи си, че авторът й се е 
потрудил, като е съумял да сътвори много добро безплатно забавление, ко- 
ето ще Се хареса на всички З1аг У/агз фенове. 


Т: горе-долу е съдържанието на жълтите надписи, с които започва зтаг 


Ре СИВ они 200 49 


уулу.рссиБ-Ба.сога 


РС СЛоБ в Въпроси и отговори 


японската анимация, включи- 
телно и еротични (хентай). 
Проблемът обаче е, че игрите, 
които досега сме представяли, 
са съвсем комерсиални и по та- 
Зи причина просто не можем да 
ги сложим на дисковете, ако не 
искаме да ни осъдят. Обещава- 
ме, че когато излезе хубаво без- 
платно заглавие в този жанр 
(еротично или не), ще го публи- 
куваме на диска. Естествено, 
няма да пренебрегваме и дема- 
та на подобни игри, когато авто- 
рите пускат такива. 

Колкото до ъпгрейдите - как- 
то си задал въпроса, мога да ти 
дам само най-общ съвет. Ако ис- 
каш да ти вървят новите игри, 
но пък нямаш пари да вземаш 
винаги най-модерния хардуер, е 
добре, когато пазаруваш, да не 
купуваш най-скъпите компонен- 
ти, излезли току-що на пазара, 
а да почакаш няколко месеца 
цените им да паднат, така че да 
са по джоба ти. 

Производителите на игри не 
са малоумни и никога (каквото и 
да си чул от другаде по въпро- 
са), ама никога, не биха пуснали 


Фсот рсс!иФ рссир-рд.сот рсс!ш 
, „си брсси-Ба.сот 
ссиБ 9 рссиБ-Ба.сот 
рссшвФрсс!и-ра.с 


сси5-Ба.сот 


р 


от рссшБрсс!иЬ-Ба.сот 


сот рссшЬФрссив-Ба.сот 


-Ба.со 
п рссишверссшв-Вдсот рссшб 


Японска анимация 
и още неща 


гот: 4 120909.09 
То: рсс!иБ д рсс!иБ-рд.сот 


Здравей, РС Си! 


росшБФрссшЬ 
рсошье 


сжедайски 
пробдем 


Егот: Б1аду706 Фтазитай  т 
То: рссиб В рссиб-0д.сот 


Здравейте, много сте готини! 


расот рссшБрссшв-Ба.сот рсс 08 рссшр-0а сот 


ерссшр- 


0! 


а! 


тт ресшьерссшв-Ба.сот 


от рссшБ 8 рссшв-Ба.сот 
рсси-ра.сот ре 


рссшЬьерссшБ-Ба.сот 


иб-Ба.сот 


е 


Ше 


рсс 
с сот 


ерес 


е 


ресшЬ-Ьа-сот 


в 


рссшЬ 


ресшЬ 


Супер сте! Обаче ще карам по- 
накратко: ще ми тръгне ли зйаг 
Магв: Клопв о те О4 ВериБ!с 
на Сейегоп 1000 МНг2 256 НАМ 
64МВ Мщеосага СеРогсе Мх440? 


Няма значение дали ще играя на 
Том, само да я врътна. Моля, отго- 
ворете ми! 

Неру: 


На тази конфигурация би 
трябвало да нямаш проблем да 
подкараш и изиграеш играта. 
Може би от време на време ще 
ти "насича" леко, но не чак тол- 
кова, че да пречи на геймплея. 
Смятам, че няма да се наложи 
да намаляваш детайлността. 
Така че - не се колебай, направо 
си я вземай! Признавам си, за- 
виждам ти за преживяването, 
което ти предстои, защото игра- 
та наистина е превъзходна и аб- 
солютно задължителна за всеки 
любител на сериозните ролеви 


Знам, че се повтарям, но вие 
правите страхотно списание. Как 
го правите?! Но може и малко по- 
добре. Имам няколко въпроса към 
вас: 

1. Знам, че има ценители на 
японската анимация и аз съм 
един от тях. Да си дойдем на ду- 
мата - в един брой на вашето 
списание или пък на вашите съ- 
перници - НЕ ЧАК ТОЛКОВА 
ДОБРОТО СПИСАНИЕ, имаше 
еротично японско ВРО или ку- 
ест. Ще можете ли да го хвърли- 
те на някой диск от новите ви 
броеве? 

2. Как да си ъпгрейдвам компю- 
търа, за да мога да играя игрите, 
излизащи в идните две години, 
но като за по-скромни финанси? 

Това е от мен засега. Ваш ве- 


рен фен Дидо. 


Неру: 
Не си сбъркал - писали сме за 


на пазара заглавие, което да 
изисква само най-най-модерния 
хардуер. Такава игра просто не 
би се продала. 

По тази причина и разумният 
потребител не си купува най- 
най-модерния хардуер, освен 
ако няма твърде много излишни 
пари за харчене. Друг добър ва- 
риант е да не се ъпгрейдваш, 
докато не излезе игра, която да 
не ти върви задоволително (но 
тогава естествено ще се заба- 
виш с изиграването й). 


Помните ли Мах 
Раде 2) 


Егот: иипвеп Ф абу.ба 
То: рссиб д рссир-ра.сот 


Искам да ви питам, тъй като из- 
пуснах броя със статията за Мах 
Раупе 2, каква й е оценката (гра- 


игри. игри, издържани в стила на фика, звук, геймплей, общо) по 
старата десетобална система? 
Моля, отговорете ми. Предвари- 
телно ви благодаря! 


Петър Петров 


(2: 


шБ-Ба-сот 
ерссшБ-Ба.сот 


Неру: 

Въпросът ти е доста изненад- 
ващ, предвид че от излизането 
на Мах Раупе 2: Тпе Еа! о Мах 
Раупе мина половин година, но 
нямаме никакъв проблем да му 
отговорим. ; 

Ревюто бе публикувано в 
брой 38 от декември 2003 и иг- 
рата получи следните оценки: 
Графика - 10, Звук - 8, Геймп- 
лей - 10, Общо - 9. Автор на. 
статията бе Иван Георгиев, той 
е дал и оценките. Ако нещо в 
тях не ти харесва - да знаеш, 
че проблемът е в несъвършенс- 
твата на старата, десетобална 
система (или поне такова е 
официалното ни становище по 
въпроса)! 


от ресив 


рссшьерсс 


ЛиБ-Ба сот 


брсс 


2рссшЬ-Ба-сот 


рссиб 
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РС Си а Въпроси и отговори мали мллу.рссир-Ба.сот 


За аркадните 
емудатори а 


Егот: сесо пе!61ор.Ба 
То: ресшЬ Ф рсеив-Ба.сот 


Здравейте! 

Пиша ви за пръв път и затова 
искам да ви похваля за добрата 
работа. Вашето списание ми е 
любимото. Като се зачета, не 
спирам, докато не го изчета. Да- 
же го прочитам и още няколко 
пъти. Пожелавам ви все така да 
ни радвате! И сега по темата - 
напоследък се говори много за 
емулатора за игри от аркадни ав- 
томати (тези с жетоните). Може 
да сте писали за него, но аз не 
можах да си взема последните 
няколко броя. МОЛЯ, кажете, ако 
знаете, откъде да си го взема 
или изтегля, защото много си па- 
дам по тези игрички (от автома- 
тите). 

Ваш читател вечен, 

весел Цецо 


Неру: 

Вярно, писали сме за емула- 
тори (далеч не само един конк- 
ретен), но не в последните ня- 
колко броя, а преди доста вре- 
ме. На практика, ако човек се 
разтърси из Интернет, може да 
намери емулатор на практичес- 
ки всяка машина от аркадните 
зали, както и "НОМ-ове" със са- 
мите игри (които нямаме право 
да публикуваме на дисковете, 
да си го кажа изрично, преди 
някой да ни помоли за това). 
Един много Хупав емулатор е 
МАМЕЗ (Митре Агсаде 
Маспте Етша(о/), препоръчвам 
ти го! им/и/.тате.пе! 


Още един Фен 


Егот: дакв!о е!еп99 Ф ару.Ьа 
То: рсси 6 рссир-рд.сот 


Няма да ви казвам, че сте най- 
доброто геймърско списание в 
България, че сте супер и т.н., що- 
то си го знаете. Относно новата 
петобална система - така е по- 
добре от преди, защото все има- 
ше дертове "тая игра да има 7 
графика, а не бит.н.". Друго - 
Еогта! С: е много яка рубрика и 
дано ни радвате още дълги вре- 
мена с още много оригинални 
идеи. 

Относно игрите искам да ви по- 
питам - кога ще излезе НИтап З: 
Сопасв, защото с един приятел 
я чакаме от дълго време, както и 
да питам същото за Коте: Тоа! 
Маг, защото аз съм фен на поре- 
дицата Тоа! Маг, въпреки че 
малко играчи знаят за нея. 

От мен - толкова. Ваш фен: 
ОПаквто-Уеай 


Неру: 

Благодарим ти за добрите ду- 
ми. Особено важно за нас е да 
получаваме мнения за промени- 
те, които правим - като напри- 
мер смяната на системата за 


оценяване. Иначе просто не мо- 
жем да знаем със сигурност да- 
ли вървим в правилната посока. 
За НПтап 3 едва ли има нужда 
да ти казвам, че излезе, освен 
ако по някаква причина не си 
забелязал новата ни корица и 
статията в еи Колкото до 
Ноте: Тоа! Маг, очакваме я на- 
есен. 


Не подценявайте 
НоИтол 


Нео на целия екип на РС Си, 

Преди фаталния брой 43 всяка 
игра на месеца бе точно попаде- 
ние, но не и тази. Пиша ви, защо- 
то се чудя как можете да сложи- 
те игра на месеца някаква си 
Засгей (оценка 4), а пренебрегва- 
те Упгеа! Тоиштатеп! 2004 (аз съм 
най-големият й фен). Едно друго 
списание (не го харесвам и не си 
го купувам), даже е сложило иг- 
рата за игра на месеца, има и 
плакат! А вие ми излизате с ня- 
каква миризлива статийка на 1 
стр. без картинките, като такава 
игра заслужава поне 4 страници 
(както Опгеа! Тоштатеп! 2003 - 
страшна статия беше). Явно глав- 
ният редактор е спал, защото иг- 
рата има 5 от Би нито е игра на 
месеца, нито има хубава статия, 
нито нищо. Очаквам за компенса- 
ция за пуснете нещо - някое дру- 
го плакатче или карти. Вярвам, 
че не само аз съм разочарован и 
не ми се сърдите за критиката. 

Димитър Иванов 


Неру: 

Естествено, че не се сърдим, 
но поне аз не мога да разбера 
напълно разочарованието ти. 
Играта е получила своето приз- 
нание - максималната възможна 
оценка 5 от 5. Колкото до това, 
че статията е къса - на две 
страници е (статии без картинки 
при нас няма). Засгед пък е на 
три (или както ти се изразяваш, 


Орлин 
Молло 


+ 58961726 
пкютоизеФтай-Ба 
умумистоцве.пе! 

Е 098 170180; 984 983 


на една и половина без картин- 
ките). Причината, че не сме пи- 
сали повече за (/72004, е единс- 
твено, че нямаше какво толкова 
да се каже - вярвам, че двуст- 
раничният материал покриваше 
всички съществени новости 
спрямо 0172003. Не сме искали 
да пренебрегваме любимата ти 
игра, нито да я омаловажаваме 
- дори напротив, дали сме й 
максималната оценка. Питаш 
защо не е игра на месеца. Ами 
просто гледаме да зарадваме 
почитателите на всички жанро- 
ве и не можем всеки път да сла- 
гаме ЗП-екшън на корица. Фено- 
ве на екшън-ориентираните ро- 
леви игри има предостатъчно, 
не искаме да ги разочароваме, а 
Засгед според нас си бе събитие 
в този жанр, не по-малко от 
0172004 в жанра на ЗО-шутъри- 


- те, но без шумната рекламна 


кампания около него. 


Изоще 1 


Егот: меу КозФаБу.Ба 
То: рсси6 6 рсстир-ра.сот 


Здравейте, приятели от РС 
СБ! Няма да ви пиша колко сте 
готини. Защото според мен всеки 
го знае. Стига мазнене, към въп- 
роса! 

Искам да си купя Опгеа! 
Тоитатеп! 2004, но прочетох 
(във вашето списание), че се про- 
дава на 6 СО ОУП/2 ОУО. Искам 
да попитам какво получавам от 
всеки вид на разпространение? 
Ако не публикувате писмото ми, 
поне ми отговорете! 

Много поздрави от Павката По- 
пов 

Неру: 


Между версията на 6 СО-таи. 


тази на 1 ОУО принципни раз- 
личия няма. Второто ОУП пък 
съдържа карти и различни 
дребни бонус-материали, които 
са приятни, но изобщо не са съ- 
ществени. 


На писмата отговори: 
Боян Спасов 
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2 рссиБ-а.сот рссшБФрссшив-ра.сот рсс 


Пир брсс!иБ-Ва.сот рсс!иБе 


рссшЬерссив-Ва.сот  рсс!иБ Ф рссиБ-Ба.сот 


09.сот рссшБФрсс!иБ-ра.сот рссиБ Фрсси-рд.сот рсс и Ф рссир-ва.сот рсс!иБФ рссив-Ба.сот 


п рсс!иБФ рссиБ-ра.сот 


рссиБ ФрссчЬ-Ба.сот рсс!шЬФ рсс!иб-Ба.сот 


рссшЬФрсс!иЬ-Ьа.сот 


рссиБерссиЬ-Ба.сот рсс!и6 Ф рссиБ-Ба.сот 


рссЬ 9 рсс!иб-б4.сот ресшБФ рссив-Бд.сот рсс!иБФ рссшБ-Ба.сот 


рссишвбрссив-Ба.сот рссиБ Ф рссиБ-Ба.сот 


ч5-Ба.сот 


рссцЬ Ф рссцЬ-Ба.сот рссшЬФ рссир-Ба.сот 


р.сот 


събота от 15 ч. 


ОА 


по националното 


РС СЕШВ ЮНИ 2004 #5 3 


ЕАК СЦЛВ а Еомта! с: 


ммлу,рссиб-ра.сот 


Ревю на произволна игра на Тпе Адуетиге Сотрапу 


 Тпе Адуетиге Сотрапу В умлу.ладуейигесотрапудатез.сот  Ш Куест 
изисква Компютър с ВАМ и Видеокарта, Както и някакво пространство на харддиска 


„А йко обърнете монитора си (в случая завъртите списанието) на 180 градуса, 
може би ще откриете някаква иновативност тук. Може би не. 


„Заглавие на играта“ е поредни- 
ят произведен на конвейер куест, 
разпространяван от Тпе Адуетиге 
Сотрапу, наследниците на Сгуо 
(ех, Сгуо, Сгуо!), който практичес- 
ки по нищо не се отличава от пре- 
дишните им творения, за които 
пишем всеки месец. Вярно, жан- 
рът на куестовете е в криза, но 
понякога се чудя дали точно това 
е начинът да излезем от нея? 


Боян Спасов 
Богапбрсс!иБ-Ьа.сот 


ест от първо лице, подобен до- 

някъде на класическия МУЗТ, 
но без неговия неповторим чар. 
Жанрът е (фентъзи, фантастика, 
трилър - зачеркнете ненужното) и 
както напоследък е традиционно за 
този род игри, историята няма да ви 
впечатли с кой знае каква оригинал- 
ност, неочаквани обрати или драма- 
тизъм. Главният герой (героиня) е 
кръстен с малко необичайното име 
.. и трябва съвсем сам (сама) да 
разплете една мистерия, която ни- 
що чудно да промени съдбата на 
целия му (й) свят. 


С тава въпрос за триизмерен ку- 


Че кой, 
ако не той (тя)? 


На теория звучи добре, но на 
практика се оказва, че сюжетът е 
скучен, а геймплеят - двойно пове- 
че. Направо да ви стане жал за гор- 
кия (горката), който (която) трябва 


да изтърпи всичко това! Загадките 
до една сме ги виждали в други иг- 
рии най-голямото предизвикателст- 
во, което ще ви предложат, е откри- 
ването на някой забутан в ъгъла 
пиксел или десетминутно система- 
тично кликане по чарковете на ня- 
коя т.нар. "логическа" задача. Раз- 
говорите на... с неигровите персона- 
жи са направени само колкото да 
мине номерът, а звуковото оформ- 
ление, както и във предишните игри, 
е под всякаква критика. Графиката, 
от своя страна, е умерено размазана 
и макар че сама по себе си не е отб- 
лъскваща, може лесно да се напра- 
ви дори от аматьори с произволна 
30-програма (какъвто явно е и конк- 
ретният случай). 

Ако има някакво разумно оправ- 
дание да инсталирате “заглавие на 
играта” на вашия компютър, то това 
би бил простичкият факт, че качест- 
вени куестове последните месеци 
не са излизали и, по всичко си личи, 
няма и скоро да излязат. Големите 
компании съвсем официално загро- 
биха жанра и се ориентираха към 
по-касови начинания, а тъй като фе- 
нове все още се намират, лешояди 
от сорта на Тпе Адметиге Сотрапу 
съвсем редовно пускат набързо ска- 
лъпени заглавия като настоящото. 
От това правило имаше само едно- 
единствено изключение - превъз- 
ходната Зубепа |, но една птичка 
пролет не прави... 

Все пак си мисля, че когато играя 
две различни игри, дори разпрост- 
ранявани от една и съща фирма, би 
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„А Този тунел води до друг подобен тунел, който пък води до тунел, водещ 
до тунел и най-важното е, че всички тези тунели са еднакви. 


Този файл бе отк- 


раднат от компють- 
ра на автора и отпе- 
чатан в следствие 
на умишлен сабо- 
таж. Виновниците за 
това са екзекутира- 
ни. Аи още нещо - 
тази статия не е 
смешна, тя е тъжна. 
Ако сте очаквали 
друго, ще трябва да 
почакате до следва- 
щия брой... 


” Картинка от една 
или друга игра, 
разпространявана 
от Тне Адуетишге 
Сотрапу. Тъй или 
иначе няма никак- 


ва разлика. 


трябвало да мога да открия някаква 
съществена разлика между тях. 
Вярно, “заглавие на играта“ е (фен- 
тъзи, фантастика, трилър - зачерк- 
нете ненужното), а предишната им 
игра беше (впишете някое от зачер- 
кнатите), но на практика те, освен 
споменатото изключение, 


си приличат като. 

грозновати еднояйчни 
лизначки, сложили 

различен грим 


В завършек смятам да отправя го- 
рещ призив към хората от Те 
Адуемиге Сотрапу. Знам, че те си- 
гурно няма да ме чуят, защото усър- 
дно работят по маркетинга на "заг- 
лавие на следващата им игра“, коя- 
то едва ли ще се различава от нас- 
тоящата боза, но все пак ще ми 
олекне. Уважаеми разпространите- 
ли на куестове от Тпе Адуетиге 
Сотрапу! НИЕ НЕ ПИШЕМ СТАТИИ- 
ТЕ СИ НА КОНВЕИЕР, НЕКА И ИГ- 
РИТЕ НЕ СЕ ПРАВЯТ ТАКА! 


МО ПМЕША СЦЛВ а Меввшще 


Миша! Войуршншен 


т 1 р://мулумпиаБодубиййег.сот/ 


Сред многообразието от уеб-базирани игри в Интернет ряд- 
ко се намират толкова оригинални и задълбочени игри като 
Уиа! ВодуБиййег. Целта на играта е да създадете свой "вир- 
туален културист" и да управлявате интензивните му трени- 
ровки в името на големия успех на професионалния подиум. 
При това всичко това е подплатено с полезна информация, 
която може да ви е от полза, ако решите сами да се пробвате 
в фитнес залата. 


Апостол Апостолов 
гаупегаред тай.Ба 


симулация, но авторите на У иа! Водубиййег се са справили 

повече от добре. В самото начало на играта трябва да съз- 
дадете персонаж, настройвайки десетки статистики за всяка част 
от неговото тяло, както и потенциалът, който може да постигне в 
играта. Колкото по-силен е той преди да влезе в фитнес залата, 
толкова по-лесно ще ви е в началото, а колкото по-голям потен- 
циал изберете, толкова по-грамаден звяр ще стане в по-късен 
етап. 

Всеки ден ще може да изберете по едно действие от всеки ас- 
пект на тренировъчния план - кои мускули и колко интензивно да 
тренирате, така че да не си докарате някоя контузия, какви хра- 
нителни надбавки да взимате от десетките налични, каква диета 
да изберете и какъв тип зала да посещавате. Не са пропуснати и 
стероидите, чийто избор също е голям, но големи са и цените и 
рискът, който носят. Важно е да се отбележи, че всяко действие 
в играта има своя цена в точки, които можете да изкарвате само 
ако си намерите работа. Някои от професионалните области в иг- 
рата дори ще ви помагат да се развивате физически, като напри- 
мер общ работник или дори продавач на дрога! 

За да напреднете в играта, ще трябва да посещавате и състе- 
зания, победата от които носи специални бонуси към вече постиг- 
натите резултати. Сайтът привлича хиляди постоянни играчи, та- 
ка че няма да е трудно да си намерите сериозна конкуренция... 


Е одибилдингът определено не е спорт, който се поддава на 


МиайМеек: 24 
Миа! еаг: 2 
13,500+ рауегв апа 
соцпшпо (вела) 


ВодуБуйдипа. Удеоз Вуйд Мизс(ез Еаз1 
рапбътаао алати ам саретрава 


Уоцг Мищца! ВодуБийдег 


ВодуБий9та Меууз 8. Нарреппаз 

Хоиг Ууеек: 

Уоч пиззед опе зеззоп Би уоиг Фе аз рейег ап потта! з0 удиг дай умегеп! зйелед 
зюп/сатн. Уочг дут 90! воте гисе пеуу БИ8 0 едшртеги! в уеек- амаув 9008! 
Миша! Водубийдиъо Мечев: 

Мо пеумз тв жеек 


НоБбу 
Ема ОП-.сот 


мулм.рссмБ-Ба.согп 


Геедбууеер 


имгодиста пеуув го уоиг зке. 

Оуеглеж | РАО | Сгеаге а Геедбунеер: Вазс ог Адуапсей | Маке Ееейз Уошезе! 
Уапоо! Мелув 
Тесъпооду 

#, дре 30 2004 - 10:35 АМ 


Тпе Жет уоц зее оп уои Па! Б а Ееедбумеер >>> >>> 


сюдпа ир-ю-дайе погтайоп от ойег уеб зйез апй печуз зегукев Боегв. 
уоиг зйе"з сотеп! апй в уоиг ув!огв Клоуи Жеу сап соте Баск (о де! ирдайев оп 
ркв а! аге геиеа о Жек пмегезв. Реедбуеер 5 а пем, Еее зегуке Жа! 
айомв апуспе (ю псмде пеуув Геейв оп ив ог Нег зе зйе. ИЗАТОРАТ сот - Фо0ф/е оп 
Тпугвдау ед р!апз (о гаве гошдМм. 
2.7 Ъйноп ул ап 1РО, епфид глогивв 
об гитогз аБом: Фе роршаг зеагсй 
|еполе"5 Влиге. 


"т, ре 30 2004 - 7:55 ДМ 


Ущогоиз "буеертпа" Соуегаде 

Ме Науе сойесед Фе Из о зоте о Фе тоз! роршШаг апЯ че!-црдаей пеуз 
Геейв ипйег Не зеспоп. МИЛ Адузосей Ееейзнеера, ме аво 
ргоуйе уси Ме орчоп оизта опе ог папу оГуоиг омуп "амогйе пелуз ведв. 
Реедбжеер у 1 еуеп сотрие тире пеуув Геейв. 


АР - ТНе бепайе уокед 
оуепейейтипа! 0 гедтоге за Бап оп 
<ехпд Имегпей соппеснопз бог бомг 
уезгв, Поррип зпот оле 
реггапег! Бап арргоуед Бу Ме 
Ноцве. 


7", дре 30 2004 - 7:00 АМ 


Айгасбме ауош 
ргоущез Ке итайе п сизюпигаЧоп о! союгв апЯ вубев, ММе Наме 
сгеайед а |агде сойесцоп о  геаду-пъаде зу ез ог уои (о споозе Кот. Сгеае а 
ю Коужзе апй ргемеж апу о Жезе зуез, ог сгеабе ап Асудосва. 
Геейзжнвер апй таке уоцг суп зе. Уейег уси аге пеу ю Нампа а уеб зе ог 
а звазопей 


уейегап, уси бод # еаву (о псмде пеууз беейв оп уоиг уеб зие Жан 
сотрИтег! уоиг зуйе ап союг зснете. 


Теситксайу СотраЧНе апа Еее 
Ееедбжеер изез пдизту-папдага Замабспр! по дгами пеуз Гей п/югтаноп оп (0 


РС Жопд - Мем вой 


 пр://ммлу.Помдеу.сот/зегисез/еедзмеер/ 


Ако често кръстосвате необятните дебри на Интернет прос- 
транството, невъзможно е да не сте попадали на адски попу- 
лярното напоследък съкращение Н 98. Зад тези три енигма- 
тични букви се крие терминът "Веайу 5тр!е Бупфсайоп", 
стандарт за споделяне на актуална информация от даден 
сайт с потребители, използващи специални програми-четци 
или други сайтове. Ще я разпознаете по оранжевото бутонче 
с надпис В88 или ХМ. което често се намира на тези сайтове. 


Апостол Апостолов 
гаупегареб тай Ььа 


негова помощ всеки един от хилядите информационни сай- 

тове в мрежата може да "сподели" своето съдържание с ва- 

шия сайт. Единственото, от което се нуждаете, е специален 
скрипт, който да превърне тази информация в НТМ!-код. 

Ако притежавате сайт, разположен на някой от все още същес- 
твуващите безплатни сървъри, сигурно вече знаете, че "тая няма 
да я бъде". Без поддръжка на РНР или Реп използването на по- 
добен скрипт е невъзможно, а вие със сигурност няма да искате 
да се бръкнете в джоба само заради подобна екстра. Ето тук се 
намесва сайтът Реедбмеер. Той позволява да превърнете В55 
файл в Чама Зспр! код, който представя съдържанието в каре, по- 
добно на текстовите реклами на Сооде. При това имате стотици 
опции за нагласяне, позволяващи ви да изберете дизайн и удач- 
ни цветове, които да пасват на вашия сайт. Можете да създадете 
каре само с заглавията на новините от някой сайт или да включи- 
те пълния им текст (стига Н88 кодът да съдържа такъв). 

Най-хубавото на Реедбмеер е, че в генерирания код е изключи- 
телно кратък и не товари страниците ви, дизайнът е повече от 
удачен и няма да намерите и помен от типичните за подобни ус- 
луги рекламни съобщения. Ако искате лесно съдържание за своя 
сайт, 58 и РеедЗуеер е вашето решение. 
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МОГЛМЕШТА СШЗВ « Момез 


ммлу,рссчв-Ба.согп 


къ Вир 


С по-малко екшън, но пък с парантиновщини на Корем 


8 Матах 


В Режисьор: Куентин Тарантино В Времетраене: 136 мин. 


филмовите компании се чувстват длъжни да спаз- 
ват неписания закон, че всички продължения трябва 
да са по-безинтересни от първообраза. Но изключе- 
ние от това правило ли са филмите, които са засне- 
ти наведнъж и разделени на епизоди? 

Такъв филм е КИ! ВШ, разказващ историята на тър- 
сещата мъст Булка. И двете серии, взети заедно, 
правят едно цяло, обаче са коренно различни една 
от друга. Въпреки малкото си допирни точки, всяка 
от тях изпъква със собствените си качества. 


Иван Георгиев 
Тмап-а Фесппо-пК.сот 


К!! ВП уо!.2 са в черно и бяло - 

класически кинаджийски похват 
за ретроспекция на случилото се до 
момента. Булката, известна още ка- 
то Черната мамба, е показана да пъ- 
тува към финалната си цел, а имен- 
но бившия й любовник и шеф Бил. 
Както вече знаем от първи епизод, 
той я прострелва на сватбата й, въп- 
реки че знае, че е бременна. 

Това, което не знаем и скоро раз- 
бираме, е, че всъщност клането в 
църквата не става по време на сват- 
бата, а на генералната репетиция. В 
началните сцени пъзелът от истори- 
ята започва да се подрежда и, което 
е по-интересно, започваме да преду- 
сещаме, че тази серия няма да е ка- 
то предишната. 

Героят на Дейвид Карадайн, Бил, 
който до момента не бе показван, изЗ- 
веднъж блесва в цялата си студена 
прелест. Крайната мишена придоби- 
ва образ. Но 


П ървите двайсетина минути от 


пътят до Бил минава 
през Бъд и Ел, 


през редица неочаквани обрати и 
най-вече променен начин за предс- 
тавяне на историята. 

Мнозина от зрителите, които съв- 
сем логично очакват още повече 
битки в продължението, ще бъдат 


разочаровани. Тук те са кратки, със 
съмнително задоволителен финал и 
се губят на фона на почти непрес- 
танното плямпане. 

Точно така, стилът на Тарантино, 
включващ остроумни реплики, пре- 
литащи като куршуми между персо- 
нажите, излиза на преден план. А 
заедно с тях се налагат и губещи се 
в първа серия елементи като разви- 
тие на героите и, ако щете вярвайте, 
философия. 

И дума не може да става за пре- 
фърцунена философия а ла "Матри- 
цата: Презареждане", а просто за 
подчертаване на безспорни факти, 
които винаги са били пред нас, но 
сме нямали очи да ги видим. Като 
типичен пример могат да се посочат 
размишленията на Бил за суперге- 
роите и в частност един от тях - Су- 
пермен. 

Но да караме по ред. Първата цел 
на Булката, чието истинско име нау- 
чавате в този епизод (по-нетърпели- 
вите могат да го видят в края на ста- 
тията), е Бъд. Той е братът на Бил и 
поне за мен бе огромна изненада да 
видя развалина с бирено коремче, 
живееща скотски в истинска барака 
насред пустинята. 


В уллу.КП-Ь.сот т Участват: Ума Търман, Дейвид Карадайн, Майкъл Медсън, Дарил Хана, Гордън Лю 


Лесна плячка? 
Друг път! 


Медсън, един от любимите актьо- 
ри на Тарантино, получава доста- 
тъчно екранно време и дори за мал- 
ко да превърне уо!.2 в разказ с нео- 
чакван край. Няма да навлизам в 
подробности, за да не ви развалям 
удоволствието от гледането, но 
сблъсъкът с Бъд води до погребение 
на жив човек, ретроспекция с един 
от най-готините перснонажи в исто- 
рията на кунг-фу-филмите, а също и: 
плавен преход към жертва номер 2 - 
Ел Драйвър. 

Дарил Хана след дългогодишно 
отсъствие от голямото кино прави 
своето запомнящо се завръщане ка- 
то еднооката Ел. Нейната героиня е 
достатъчно отмъстителна, садистич- 
на и ексцентрична, за да позволи на 
режисьора да развихри шантавата 
си визия, с която е и известен. 

Поне за мен, най-симпатичният и 
запомнящ се персонаж обаче е Пай 
Мей (на китайски означава Бялата 
вежда). Той е учителят по бойни из- 
куства на Черната мамба, но истори- 
ите, свързани с него, дават своето 
отражение на цялостната фабула 
на филма. Интересното при Пай 
Май (в ролята Гордън Лю) е, че той 
не е герой, създаден от Тарантино, 
ае стар познайник от класическите 
хонгконгски екшъни, където дори е 
със същото име. 

И, разбира се, Бил, който с олим- 
пийското си спокойствие и добре 
подбрани думи 
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МОЛМЕША СШОВ а Момев 


опъва нервите на зри- 
теля до краен предел, 


което да се приема като положи- 
телно и умишлено въздействие. 
Няма съмнение, че ще се вихрят 
дебати за кулминацията. От глед- 
на точка на сценария тя е оправда- 
на, но очакващите дълга и ефект- 
на битка ще бъдат потресаващо 
разочаровани. 

Най-силната черта на втори епи- 
зод са актьорските изпълнения. 
Особено това на Ума Търман, която 
се справя блестящо, независимо да- 
ли играе млада и надъхана ученич- 
ка по бойни изкуства, любяща майка 
или готова на всичко кална до уши- 
те отмъстителка. 

Позабравените Карадайн и Хана 
трябва да благодарят на Тарантино 
за предоставения шанс за изява, а 
той на тях, че оправдават доверие- 
то му. 

Препоръчването на КП! ВП уо!.2 е 
трудна работа. От една страна, 
филмът си го бива, но за мен няма и 
грам съмнение, че няма да се харе- 
са на тези, които очакват повече от 
същото, видяно в оригинала. Така е, 
защото втора серия е много по-раз- 
лична като атмосфера, като начин 
на поднасяне на историята и със 
значително окастрени дуели. За тях- 
на сметка пък получавате друг тип 
качествени материали, които не са 
за изпускане, но няма начин да знам 
дали именно тях ще търсите. 

Почти категорично мога да заявя, 
че филмът не се препоръчва за 
страдащи от клаустрофобия. Но пък 
кой ви кара да се вживявате толко- 
ва. Продукциите на Тарантино са за 
развлечение и случващото се на ек- 
рана е само на ужким. 
опиу ожийпееа 


Епичен провал на филм за епична Война 


Прав е колегата Боян, че немци- 
те не правят нищо оригинално - 
нито игрите им игри, нито филми- 
те им филми. Към последното 
трябва да отбележа, че Роналд 
Емерих е изключение, но след 
филм като "Патриотът" можем с 
чиста съвест да го считаме вече 
за янки. Но да се преминем напра- 
во към ревюто за Троя, което ни- 
кога не съм предполагал, че ще 
бъде такова. 


Иван Георгиев 
Гмап-д Ф1есппо-т(.сот 


рез 1193 г. преди новата ера 
П принцът на Троя - Парис (Ор- 
ландо Блум) отвлича Хубавата 
Елена (Даян Крюгер) от нейния съп- 
руг Менелай, владетел на Микенска 
Гърция, като този акт става повод 
за война между двете държави. 
Гърците правят обсада на Троя, 
която трае около 10 години. На бой- 
ното поле се срещат велики воини, 
за да обезсмъртят имената си, кои- 
то се помнят и хилядолетия по-къс- 
но. 
От Омировата поема можеше да 
се получи страхотен епос. История- 
та го позволява, съвременните спе- 


Хубавата Елена е 
хубава за германка, но 
само толкова. Ерик 
Бана (вляво) е един 
двамата актьори, 
които дават всичко от 
себе си за филма. 


КЕФОМЕТЪР 


цефекти също. Нещо обаче се е 
объркало, а даже може да не е само 
едно. Какво се набива първо на очи? 
Ами липсата на епос. 

"Троя" е мелодрама, при това не 
от класа. Защото да крадеш дос- 
ловно реплики от сценария на "Гла- 
диатор" не е достойно за уважение. 
Друго - кой, да го убият древног- 
ръцките богове, нае Блум за роля в 
този филм? Това момче е бездарно! 
Хубавата Елена е хубава като за 
германка, ама толкова. Свършиха се 
красавиците белким, та до Крюгер 
опряха. Но сигурно си има обясне- 
ние. И то е, че филмът е правен за 
жени. Елена може да не е най-оча- 
рователната, но пък кой ще гледа 
нея? Нали разголените мъжки зад- 
ници един връз друг лъщят. 

Пък и, както казах, драмата си е 
драма, лошо в нея няма, но аз очак- 
вах епос. При това ГРАНДИОЗЕН, 
качествен, с добри битки и модерни 
ефекти. Да ви кажа откровено, 


единствената тупани- 
ца, която несъмнено 
става за нещо, 


е тази между Ахил (Брад Пит) и 
Хектор (Ерик Бана). 

И понеже "Троя" залага всичко на 
звездния си актьорски състав, поне- 
же няма какво друго да предложи, 
да задълбаем в темата. Пит е до- 
бър, не дразни, но не успява да спе- 
чели симпатията на публиката. Мо- 
же би защото в целия филм няма 
водеща фигура. Ако историята бе 
представена през погледа на гла- 
вен герой, да речем Ахил (или който 
и дае, някой!!), можеше другояче 
да се получи накрая. 

Добре че са Ерик Бана и Шон 
Бийн (в ролята на Одисей). Само за- 
ради тях си струва да отидете на 
кино. Те дават всичко от себе си, за 
да спасят потресаващо разочарова- 
щия "епос" на немеца Петерсен. Бо- 
яне, беше прав, като винаги! 


МОГИМЕПТА СЦУЛВ в Момез 


Магтпег Вгоз. Публикуваха първите 
снимки на Крисчън Бейл, който бе 
избран да се превъплъти в бизнес- 
мена Брус Уейн и неговото алтер- 
его Батман. 

Във филма "Ватап Ведтв" на 
Кристофър Нолън участват още 
Майкъл Кейн, Гари Олдман, Лиъм 
Нийсън, Кен Уатанабе, Морган 
Фрийман и Кейти Холмс. Пусковата 
дата е 17 юни 2005. 


Джеймс Камерън ("Пришълецът 
2", "Терминатор") споделя пред пре- 
сата за следващия си филм, който 
щее фантастика: 

"В момента пиша сценария. Очер- 
тава се много футуристичен, дейст- 
вието се развива в далечното бъде- 
ще. Ще има много екшън и интерес- 
ни герои, а също, надявам се, и доб- 
ро емоционално приключение. За 
пускова дата сме се ориентирали 
някъде пред 2006 година." 

Колегата му Роланд Емерих пък 
казва категорично, че няма да има 
продължение на "Денят на незави- 
симостта": 

"Със съсценариста и продуцента 
Дийн Девлин се срещнахме два-три 
пъти, за да решим как да продъл- 
жим историята. Не успяхме да из- 
мислим нищо достатъчно интерес- 
но." 
Този месец по българските кина 
тръгва новия филм на Емерих "След 
утрешния ден". 
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Вероятно бапъй ще дебютира в Х< 


Продуцентката на поредицата Х- 
Меп, Лорън Шулър Донър, твърди, 
че през юни на 2005 ще започнат да 
снимат третата серия. Първите сце- 
ни ще бъдат филмирани във Ванку- 
вър. 

Ето думите й за това какво можем 
да очакваме от новата част: 

"Говорих с режисьора Брайън 
Сингър и разгледахме няколко вари- 
анти. Може да се каже със сигур- 
ност, че Момеппе ще се завърне. 
Много искам този път да го има и 
Веаз!. Опитах се да вкараме Веаз! в 
първите две серии, но се оказа, че 
специалните ефекти за него ще 
струват много скъпо. Също така ще 
гледам да осигурим участие и за 
Сатрй, защото той е страхотен. А 
имаме и вече представа кой ще мо- 
же да го изиграе добре." 

Х-Меп 3 по план трябва да е готов 
до май на 2006. 


ТпеРогсе.пе! 
получиха подроб- 
ности за марке- 
тинговата кампа- 
ния на ЗагМуатв: 
Ерводе |. Тя за- 
почва официално 
през този септем- 
ври с пускането 
на първата три- 
логия (еп. !М, Ми 
М)) на ОУО. През ДОЛИНИ 
ноември ще се в Ерводе И. 
появят първите 
постери, а видеоклип можем да 
очакваме чак през март на идната 
година. Самият филм излиза през 
май 2005. 

Сайтът също така твърди, че от 
2006 може би ще тръгне телевизио- 
нен сериал по ЗТаг Магв. 


млум.рссир-ра.соп 


Ройтерс съобщи, че са отхвърли- 
ли молбата на Том Круз да заснеме 
няколко от сцените за "Невъзможна 
мисия 3" в известния Райхстаг. Ак- 
тьорът и продуцент на продукцията 
е бил впечатлен от купола на немс- 
кия парламент, направен от стъкло 
и стомана и с внушителните 40 мет- 
ра в диаметър. 

Германските власти са категорич- 
ни: "Сградата не се наема за фил- 
мови снимки и ние отхвърляме без 
разглеждане всички молби да бъде 
използвана за такива цели. Това ес 
цел да се запази достойнството на 
парламента." 


Според изданието ЛА Дейли Нюз 
компанията Дисни в момента не ра- 
боти по нито едно филмче, направе- 
но с класическите похвати на анима- 
цията. Всички следващи заглавия 
ще бъдат с компютърна триизмерна 
графика. 

Дисни са решили да бъдат конку- 
рентни на Рхаг ("Търсенето на Не- 
мо"), Вие зку (“Ледена епоха”) и 
Рас с Пага |тадез ("Шрек"), особено 
след като рисуваните "Атлантида: 
Изгубената империя" и "Планетата 
на съкровищата" се оказали пълен 
финансов провал. 

Настоящите проекти с компютър- 
на анимация на компанията са "Фан- 
тазия" (2006), "Малкото пиле" (2005) 
и "Един ден с Уилбър Робинсън" 
(2006). 


Лорънс Гордън, продуцентът на 
Нейроу и Тот Вайдег, казва пред 
Чикаго Сън-Таймс, че няма да има 
трети филм за Лара Крофт: 

"Не мисля, че спонсорите ще са 
съгласни. Втората серия съвсем не 
беше изгодна като финансови пос- 
тъпления. Разбира се, аз лично бих 
искал още една серия. Анджелина 
Джоли е перфектна като Лара 


Крофт." 


итопагиплто пт 
рпа )1 


-- Кт Я 
пай-и! 


бигек 2 
ТНе кайап Касе 

5ст2т 1! - Спате!еоп д 
Тгуе Спте: 5ггее!5 ОЕ1.А. - 
Атепса 5 Теп Моз! Матей в: 
Наггу Роцег апд е Рибопег о  АЖаба 
Аппо 1503 - Тгеавигев, Мопзлегв ката! | 


МО ПМЕША СВ в Зоймаге 


млмум.рссмЬ-Ва.соп 


БЕЗПЛАТНИ 


Те могат да направят живота Ви... по-звучен 


"а:5в:5з"" 


Класическият вид на 
дитеззепиа! Рауег 
осигурява достъп до 
всички възможности. 


Музиката и компютрите вървят 
ръка за ръка отдавна. За ужас на 
музикалните издатели и за огром- 
на радост на милионите потреби- 
тели, благодарение на Интернет 
станаха възможни неща, които 
доскоро бяха немислими. Явлени- 
ето МРЗ, което първоначално бе- 
ше нещо като тайна привилегия, 
достъпна само за единици "посве- 
тени", в момента се радва на неве- 
роятно разпространение. Само 
допреди няколко години инстру- 
ментите за "рипване" на аудио СО- 
та и допълнителна обработка на 
получените файлове бяха в голя- 
мата си част платени. Подобно 
развитие отбелязаха инструменти- 
те, свързани с обработката и кон- 
вертирането на видео. За щастие 
промяна има и тя е в полза на пот- 


Конвертирането 
на аудио става 
във всевъзможни 
формати. 


ребителя... 
т: бХ:Лгапзсодег като 
Ангел Тодоров МеВабто в истинс- 
агспапде!б та!.ьа , ка радост за фено- 


д- 5 вете на техното и 
бин! еззепиа! РМауег клубната музика. 
уулу.дитпугаге.сот 
размер на инсталационния 
файл: 2,29 

Егеетаге 


Вятърът на промяната за добро 
или лошо дойде от Мсгозой. С тех- 
ния напълно "безплатен" Меда 
Рауег, хората на Бил Гейтс успяха 
да постигнат разнопосочни цели. Ос- 
вен популяризирането на формати 
като У/МА и У/МУ, този ход доведе 
до трудни времена за доскорошните 
лидери в бранша. Новата версия на 
невероятния Зопаие така и не видя 
бял свят, а У/пАтр тръгна стремгла- 
во надолу. След обезкуражаващия 
неуспех на третата версия хората от 
Мивой решиха, че е крайно време 
да припечелят нещо от легендарния 
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| Ситепк Ве: 
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плейър и така сметнаха за подходя- 
що да го направят платен в пълната 
си версия. 

СОишезвепа! Рауег се движи в 
точно обратната посока. Със своя 
продукт канадската компания 
Сшппмаге показа, че подобни откро- 
вено комерсиални идеи едва ли имат 
кой знае какво бъдеще. Те подходи- 
ха по напълно различен начин, като 
пуснаха на пазара абсолютно безп- 
латната версия 4.50 на своя плейър. 
Всъщност наименованието плейър не 
е съвсем коректно, тъй като възмож- 
ностите далеч надхвърлят обичайно- 
то просвирване на аудиофайлове. 
Сред екстрите на ОСО Рауег като 
най-атрактивна може да се открои 
възможността за "рипване" на аудио 
СО-а. В тази връзка авторите са 
предвидили общо два варианта на 
изходни формати. Първият е УУАУ, а 
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вторият е МРЗ, като можете да изби- 
рате дали да бъде с променлив или 
постоянен битрейт, като възможнос- 
тите варират между 8 и 320 КЬрв. От- 
съствието на М/МА е напълно обясни- 
мо, тъй като практически всеки пот- 
ребител на У/пдоууз-РС, едва ли не 
по подразбиране притежава вграде- 
ния в операционната му система под- 
ходящ инструмент. Освен аудио 
Оиштеззепа! Рауег е в състояние да 
възпроизвежда също видео-файло- 
ве. Редно е да се признае, че като 
видеоплейър той върши също почти 
перфектна работа, но по обясними 
причини не притежава полезната оп- 
ция за показване на субтитри. 

Този плейър се разбира идеално с 
МЗИ, така че ако имате стари плей- 
листи, няма да срещнете никакви 
проблеми при просвирването им. По 
отношение на системните ресурси, 
които Ситеззепа! Рауег заема, по- 
ложението е сравнимо с това при 
У/пАтр 5, така че дори притежате- 
лите на по-слаби системи не би 
следвало да се сблъскат особени 
затруднения. Количеството разрабо- 
тени скинове и визуализации е впе- 
чатляващо и със сигурност почитате- 
лите на нетрадиционното оформле- 
ние би трябвало да останат доволни. 
Контролът върху плейъра, освен по 
традиционния начин чрез мишката, 
може да става и чрез удобно органи- 
зирани "бързи" клавиши, което пови- 
шава значително функционалността 
му. За популярността на ОСО Рауег 
може да се съди и по факта, че за 
по-малко от десет дни са регистри- 
рани повече от милион сваляния от 
домпоай.сот. Могат да се отправят 
някои критики по отношение на за- 


МО ПМЕША СВ а Зоймуаге 


плултигледийни 
инструменти 


имствани идеи от други подобни 
продукти и някои аспекти на функци- 
оналността, но те не са особено ос- 
нователни с оглед на приятния 
факт, че е напълно безплатен. 


МРзсат 


пир://трЗаат.зоигсетогае.пе! 
размер на инсталационния 
файл: 1,00 М 
Егеемаге 


Достъпът до невероятното изоби- 
лие на музика в Интернет със сигур- 
ност предизвиква радостни чувства 
сред почитателите на безплатното, 
но заедно с авантата се появяват съ- 
що някои проблеми с качеството. 
Един от тях е 


различната сила на 
звука при аудиофай- 
ловете 


Всеки, който някога е съставял 
плейлиста с музикални парчета на 
различни изпълнители и различен 
произход, неизбежно се е сблъсквал 
с този проблем. Причините за него 
са както в разликите, които неизбеж- 
но ги има в оригиналните СО-та, та- 
ка и резултат от различния софтуер, 
с който е "рипвана" музиката. 

По принцип проблемът едва ли мо- 
же да бъде определен като кой знае 
колко сериозен, но ако ви е омръзна- 
ло да се занимавате с усилване и на- 
маляване и желаете силата на звука 
да бъде еднаква, МРЗСап е едно от 
възможните решения. Тази малка ка- 
то обем програмка позволява по въз- 
можно най-бързия и простичък начин 
да се справите с неудобствата от по- 
добен тип. За целта е достатъчно да 


| тиисзвите иде ГОР Ро вина то. | 


посочите файловете (трЗ или тЗи) 
или конкретна директория. МРЗСап 
ще направи анализ на силата на зву- 
ка ив зависимост от вашите жела- 
ния може да изберете уеднаквяване, 
като по подразбиране нивото е 89,0 
ЯВ. Сигурен съм, че не би трябвало 
да изпитате каквито и да е затруд- 
нения в този процес, тъй като интер- 
фейсът е максимално изчистен и 
пределно ясен, а процесът е напъл- 
но автоматичен, което свежда учас- 
тието ви в цялата процедура до ра- 
зумния минимум. 


аХ::Тгапзсойег 


умлу.дегтапхвой.де 
размер на инсталационния 
файл: 17,4 М 
Егееугаге 


Не са много мултимедийните инст- 
рументи, които предлагат всичко в 
едно. Практически невъзможно е да 
бъдат удовлетворени претенциите 
на всички потребители, но за щастие 
се намират разработчици, които да 
се заемат с тази нелека задача. Про- 
ектът СХ::Тгапзсодег е замислен ка- 
то универсален продукт, с чиято по- 
мощ би следвало да се покрие голя- 
мата част от нуждите на потребите- 
лите при работата с аудио и видео. 
За съжаление, както често се случ- 
ва, нивото на изпълнение е много 
далеч от добрия замисъл и идея. 

СХ::Тгапзсодег представлява мул- 
тифункционален инструмент, който 
позволява както изпълнението на 
музика и филми, така също предла- 
га атрактивната възможност за кон- 
вертиране в различни формати. Неп- 
риятно впечатление прави фактът, 
че в инсталацията не е включено 


„А Плейърът на 
СХ:Лгапзсойег не 
е особено удобен. 


„А В този вид ОСО 
Рауег заема ми- 
нимално място на 
десктопа. 


44 (мРЗбат е макси- 
мално лесен за 
употреба. 


ммум.рссиб-ра.сот 


всичко нужно за правилното функ- 
циониране на продукта, така че ще 
се наложи сами да издирите файл- 
чета от типа на ате епс.9!. Като 
допълнителни недостатъци могат да 
се споменат някои проблеми със ста- 
билността на продукта, като сравни- 
телно тромавия и заемащ солидни 
системни ресурси начин на работа. 

Поддържаните варианти по тема- 
та конвертиране на аудио са, меко- 
казано, респектиращи с количество- 
то си. Тук, разбира се, отново ще се 
сблъскате с някои трудности, тъй 
като липсва упътване или пер и ве- 
роятността да се объркате е доста 
голяма. По подобен начин стоят не- 
щата и при работата с видеофайло- 
ве, като при тях възможностите са 
значително по-ограничени. Полезно 
допълнение са допълнителните инс- 
трументи за корекция, с чиято по- 
мощ може да пооправите недобре 
звучащи музикални файлове. 
сХ::Тгапзсодег се справя чудесно и 
като Ме!Надо. Сигурен съм, че фе- 
новете на техно и клубната музика 
няма как да не останат доволни, 
тъй като предложения списък съ- 
държа впечатляващо количество 
Интернет-радиостанции, посветени 
на тези стилове. 
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Пипез 4,9 


Аудиоцентър за ценители 


В Арре тулуу.дшсКкитесот В УМпдоузХР 


Организацията на вашата колек- 
ция е изключително прегледна. 


Стотици радиостанции на 
един клик разстояние. 


ВВ Тоби ВанА чак А бен гуа. 


ония. 


На 28 април Арр!е отбеляза една година от създа- 
ването на своя успешен музикален онлайн магазин 
ПМ с нова версия 4.5 на Типез. И точно когато поч- 
ти няма какво повече да се иска от Арр!е, те ни изне- 
надват с няколко уникални възможности... 


Апостол Апостолов 
гаупегаребтай.па 


нетърпимост към типичния ОЗХ 

Адиа дизайн с неговият поли- 
ран метален облик и загладени ръ- 
бове, просто е невъзможно да не се 
влюбите в Пипез още при първата 
среща. Едва ли има друг аудиоорга- 
найзер, който с такава лекота пред- 
лага професионална поддръжка на 
вашата музикална колекция и мно- 
жество уникални функции, които 
конкуренцията тепърва копира в 
своите продукти. Да се работи с 
Пипев е истинско удоволствие и ма- 
кар че не може да предложи реше- 
ние на всеки проблем, едва ли ще 
поискате да се върнете към добрите 
стари времена, когато УИпАМР и 
МизкМак бяха единственият отго- 
вор на меломанските ви страсти. 

Ако има едно нещо, което се 

очаква от всеки аудиоорганайзер, то 
е да внесе ред в хаоса от разхвър- 
ляни из целия диск МРЗ-ки. Пипез 
се справя отлично - по желание му- 
зикалната ви колекция се копира в 


0 свен ако не изпитвате вродена 


> ПМ е безценен 
информационен 


дали бихте си купи- 
ли музика или не. 


» Рапу зпиНе се гри- 
жи за доброто ви 


специална директория, където се настроение със слу- 
подрежда по изпълнител и албум, чайно избрана ком- 
изтеглени от Оуг таговете на всеки пилация. 


център, независимо 


файл. Ако информацията не е акту- 
ална, може да се наложи да я про- 
мените, което е елементарна задача 
- можете да редактирате отделни 
полета на единични или група от 
файлове. Благодарение на вграде- 
ния ПМ интернет магазин във все- 
ки момент можете да направите 


справка за дискогра- 
фията и името 
на дадена песен 


Можете дори да въведете гра- 
фично изображение с обложка във 
всеки файл. Последното е важно, 
защото за разлика от У/пАМР, 
Пипез показва по всяко време 06- 
ложката на албума, който слушате. 

А вие наистина ще искате да слу- 
шате музика през Пипев, и то не за- 
ради сменящите се картинки. Заради 
вградения цифров преобразувател 
качеството на звука и особено на ба- 
са сериозно задминава други плейъ- 
ри, включително и УМпАМР, особено 
ако не сте си инсталирали някой 
О5Р плъгин за него. С удачни тонко- 
лонки усещането е наистина различ- 
но. Поддържат се и задължителните 
за всеки плейър графични анализа- 
тори и елементарни визуализации, 
но едва ли ще ви очароват. 

Организацията на колекцията ви е 
допълнително подпомогната от инте- 


лигентните списъци с песни 
(рау!вб). Всяка плейлиста се състои 
от едно или няколко сложни правила 
- например, "избери 10 случайни от 
100-те най-слушани песни от жанра 
Поп-Рок" или "изготви списък с 60 
минути от най-новата българска му- 
зика" - които предлагат необятни 
възможности за подреждане. Нещо 
повече, във версия 4.5 бе добавена 
функцията "Рапу Зпийе", нещо като 
случайна плейлиста, комбинираща 
най-слушаните и най-новите песни в 
колекцията ви за ултимативна ком- 
пилация! 

Записване на АидюСО? Забравете 
за специалните приложения. Пипез 
е напълно функционален СО пррег 8 
Битег. Създадените от вас плейлис- 
ти могат да бъдат записани във фор- 
мат АидюСО, ОааСО или МРЗ колек- 
ция. Ако имате голяма колекция от 
аудио дискове, можете да ги прех- 
върлите на своя компютър в МРЗ или 
ААС (базиран на МР4 формата), като 
името на албума и всяка песен се из- 
теглят от интернет бази с данни. Ле- 
котата, с която Пипез борави със за- 
писването и копирането на музика, е 
забележителна. 

И за финал - с Пипез можете до- 
ри да слушате радио, като програма- 
та идва с достъп до стотици радиос- 
танции от сайта |меЗ56.Сот. Ако те 
не са ви достатъчни, добавянето на 
нови е лесно, стига да знаете адреса 
на .рв файла. И нещо наистина уни- 
кално - ако сте в локална мрежа с 
десетки други ПТипез потребители, 
ще оцените уникалната възможност 
да споделите музикалната си колек- 
ция с останалите потребители. При 
стартиране на програмата колекция- 
та на всеки Пипез потребител ще 
бъде достъпна за прослушване под 
формата на нова плейлиста. 
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Интернет радиостанциите са не 
просто забавен начин да се изба- 
вите от скуката - те са най-добри- 
ят начин да разширите музикал- 
ния си кръгозор. Във всеки един 
момент хиляди станции излъчват 
от най-новите хитове до непозна- 
ти гаражни групи. Единственото, 
което никоя от тях няма да ви 
предложи, е бутонът ВЕС, с който 
на мига да запишете някой нео- 
чакван хит. Но ето че и на този 
проблем има удобно решение... 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ тай.Ьа 


Задо на фирмата За!аБ е кошма- 

1 рът на всеки един собственик на 
В Интернет радио - малка и удобна 
програма, позволяваща на потреби- 
теля да превърне няколко часа слу- 
шане на ден в солидна музикална 
колекция. Тук няма да се спирам на 
проблемите от законово естество и 
загубите, които нон-стоп "слушате- 
лите" генерират. Факт е, че макар 
малцина наистина да създават се- 
риозни проблеми, повечето потреби- 
тели се нуждаят от рядката въз- 
можност да "грабнат" някоя неочак- 
вано добра мелодия на мига, намес- 
то да я търсят с часове из Р2Р мре- 
жите. 

Вадо представлява обикновен 
аудиоплейър с елементарни въз- 
можности, който позволява да запи- 
шете получения МРЗ или Ода Мой6 
поток от данни в музикални файло- 
ве, наименовани по име и изпълни- 


Звепоск снага - 
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тел според подадената от сървъра 
информация. Освен това в !Вайо ще 
намерите и търсачка на радиостан- 
ции, чрез която може да намерите 
любимия си жанр и размер в килоби- 
тове, които можете да си позволите, 
а след това да добавите избраните 
станции в отделен списък за по-бър- 
за връзка. Базиран на Ехрогег мени- 
джър се грижи за натрупаната ко- 
лекция от музика, откъдето можете 
да премествате, преименувате или 
триете ненужните парчета. Ако же- 
лаете, дори можете да запишете ау- 
дио СО със събраната музика. 

В програмата ще намерите и мно- 
жество удобства. Всяка песен се за- 
писва в отделна директория с името 
на станцията и дори деня на записа. 
Частично записаните песни се групи- 
рат отделно, а ако дадена песен е 
вече записана, тя се прескача, пес- 
тейки място. Често се случва заради 
кратковременно прекъсване на Ин- 
тернет дадена песен да бъде повре- 


За ар МСопмепог 


Три Ейез 


Търсачката дава 
достъп до над 
30,000 радиостан- 
ции от сървърите на 
Зпошсаз!. 


Поиграйте си с нас- 
тройките и ще пос- 
тигнете максима- 
лен резултат. 


В Найго е включен 
и аудио конвертор 
на всички известни 
стандарти към МРЗ. 
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дена с неприятни прекъсвания - 
ГНадо решава този проблем като 
предлага гигантски буфер, позволя- 
ващ кеширане на до 15-минути музи- 
ка! Огромният буфер има неудобст- 
вото да забави сериозно началото 
на слушане на музиката, но компен- 
сира голяма част от спадовете в тра- 
фика. Дори и да не записвате, а са- 
мо използвате |ВНайо като плейър, 
ако по средата дадена песен ви до- 
падне, просто натиснете бутона 
Несога и 


цялата песен от буфе:- 
ра ще бъде записана 
на вашия диск 


И като връх на сладоледа, можете 
да ретранслирате слушаното от вас 
радио в локалната мрежа, пестейки 
трафик на останалите потребители! 

ГВадо поддържа на практика всич- 
ки популярни протоколи за зкеатта 
на аудио - от наложилите се като 
стандарт в бранша Зпошксаз! и 
ЦуеЗ56.Сот сървъри до по-малко по- 
пулярните ОСшскП те Оагип (използ- 
ван в по-късните версии на Пипез) и 
дори Мсгозой-ския У/пдоув Меда 
Аидо. За да записвате У/МА станции 
в МРЗ-формат обаче, ще се нуждае- 
те от инсталиран ОМХ кодек и малко 
повече процесорна мощ в излишък. 
Независимо от големия избор стан- 
циите от последните три стандарта 
ще трябва да въвеждате ръчно - 
ГВайо използва единствено 
Зпошсаз! портала за търсене на но- 
ви радиостанции. 

ГНадо просто няма недостатъци! 
Всъщност, за да съм напълно иск- 
рен, има един - цената. Всеки потре- 
бител, който желае да използва ле- 
гално |Вадю повече от 30 дни, тряб- 
ва да се бръкне за доста голямата 
за такъв продукт сума от 40 долара. 
Но ако се замисли човек колко музи- 
ка ще събере за тези 40 долара, ин- 
вестицията може и да си струва! 
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егогсе 


Огромна крачка напред за МИША 


ммлу,рссчБ-ра.соп 


Несъмнено 2003 не беше от най- 
добрите години във фирмената 
история на МУПА. Още от самото 
си начало тя започна с фалстарт 
- запланувания да разбие конку- 
ренцията чип МУЗО се оказа доста 
по-бавен от очакваното. Пробле- 
мите в архитектурата присъстваха 
във цялата гама СеРогсе ЕХ карти 
и инженерите успяха да намерят 
адекватен отговор на продуктите 
и пазарната политика на конку- 
рентите от АТ! едва с пускането 
на МУЗ5 чиповете. Към края на го- 
дината двете компании имаха в 
общи линии равностойни продук- 
ти, но както сигурно се досещате, 
никоя компания няма за цел да 
бъде просто равностойна с конку- 
ренцията. Търсеното голямо пре- 
димство трябваше да донесе но- 
вият МУ40 чип, който беше предс- 
тавен пред масовата публика на 
13 април с официалното си име 
СеЕогсе 6800 ИНга. 


Георги Даскалов 
9 дазкаоуФрсс!иБ-ра.сот 


му и появата на първите тесто- 

ви резултати предизвикаха 
вълна от екзалтирани отзиви в спе- 
циализираните медии. Най-новата 
история на компютърните компонен- 
ти познава много малко подобни 
случаи, в които някоя компания с 
кратък жизнен цикъл на продуктите 
е успявала да повиши стандарта 
толкова много в рамките на едно по- 
коление. Въпреки че повечето спе- 
цификации на новия чип бяха извес- 
тни от няколко месеца насам, преди 
датата 13 април никой не предпола- 
гаше, че е възможно МУ40 да надс- 
кочи почти двойно производител- 
ността на най-бързите си предшест- 
веници и да постигне зашеметява- 
щия резултат от 


0 бявяването на спецификациите 
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Може би най-красноречиво обяс- 
нение за този резултат са огромното 
количество транзистори в ядрото на 
чипа - 222 милиона. За сравнение, 
СЕ ЕХ 5950 а е изграден от 130 
милиона, а Надеоп 9800 ХТ - от око- 
ло 107 милиона. Дори и един Р4 
Ехиете Ед оп има по-малко тран- 
зистори, 178 милиона, като по-голя- 
мата част от тях представляват ог- 
ромния 2МВ кеш на процесора. Като 
се има предвид, че при СеЕогсе 6800 
Оа броя на транзисторите се дъл- 
жи на сложната архитектура и голя- 
мото количество логически модули, 
не е трудно да си представим как се 
постига двойния скок в производи- 
телността. Чипът съдържа 16 ренде- 
риращи конвейера, използва 32-би- 
това точност за операциите с плава- 
ща запетая, има 6 вертекс шейдър 
модула с максимална производител- 
ност от 600 млн. полигона в секунда, 
отговаря напълно на ОгесК 9.0с 
стандартите (изискващи шейдъри 
версия 3.0) и използва СООНЗ памет 
с максимална пропусквателна спо- 


иурме Ргокдитуеги: 
Оеда 
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собност 35.26В/в. В най-общи линии 
СпеЕхХ 3.0 архитектурата е проекти- 
рана на чисто за да се постигне мак- 
симална производителност и чрез 
обособяването на отделните модули 
в чипа в отделни блокове да се 
улесни изработката на различните 
модификации от новото поколение 
карти. Така например освен топ-мо- 
дела си, МУПА обяви и 


по-евтина СеЕогсе 
6800 не-ПНга модифи- 
кация 


която ще има 12 вместо 16 ренде- 
риращи конвейера и съответно доста 
по-ниска цена - 5299, срещу 5499 за 
6800 ИЖа. Основната идея е всички 
нови чипове да имат еднаква ОХ 
9.0с функционалност, като разлики- 
те в производителността да се пос- 
тигат чрез кастрация на броя ренде- 
риращи конвейери, вертекс шейдъ- 
рите и шината на паметта. Но да се 
върнем на флагмана в новата серия 
чипове и да разгледаме в детайли 
какво ще ни донесе увеличения брой 
рендериращи конвейери спрямо пре- 
дишните чипове на компанията. Ос- 
новната полза ще се усеща при 


изчисляването 
на сенки 


при която операция МУ4О е спосо- 
бен да обработва 4 пъти повече пик- 
сели за един такт от МУЗ5/З8 ядра- 
та. Освен чистата изчислителна 
мощ, за добрата производителност 
ще се грижи и Юга ЗПадомуу |! техно- 
логията. Тя взима в предвид позици- 
ята и типа на светлинния източник, и 
ограничава изчисленията единстве- 
но до тази област от пространство- 
то, в която е възможно попадането 
на сянката от обектите в сцената, 
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като това не изисква никакви специ- 
ални оптимизации от страна на раз- 
работчиците. Тези възможности до 
голяма степен обясняват въодушев- 
лението на Джон Кармак от новия 
чип на МУША - Ооот |, както и го- 
ляма част от предстоящите загла- 
вия, ще наблягат изключително 
силно върху ефекта на геа!-те сен- 
ките и използването на множество 
източници на светлина. При по- 
сложни операции от типа на ренде- 
рирането на двойно-текстурирани 
обекти, СеРогсе 6800 Ша ще може 
да изчислява "едва" два пъти пове- 
че пиксели за такт от предшестве- 
ниците си. Голямата болка на разра- 
ботчиците на игри - 16-битовата 
прецизност при шейдинг-операции с 
плаваща запетая също е вече мина- 
ло. Новия чип поддържа 32-битова 
прецизност за максимално качество 
на показваните ефекти, без същест- 
вена загуба в производителността, 
като по този начин изпреварва дори 
конкуренцията от АТ!, които (поне в 
досегашните си чипове) използваха 
24-битова прецизност. Архитектура- 
та на отделните рендериращи кон- 
вейери също е преосмислена, и сега 


всеки конвейер 
съдържа по 2 пиксел 
шеидър модула 


както и достатъчно количество 
бърз кеш за спестяване на излишни- 
те трансфери по и без това натова- 
рената шина на паметта. Интересно- 
то в случая е, че първият шейдър мо- 
же да извършва както стандартните 
шейдинг-изчисления, така и тексту- 
риране, а вторият е специализиран 
изцяло в шейдинг-операции. Резул- 
татът е, че СеЕогсе 6800 а може 
да извършва 8 операции на пиксел 
за един такт, спрямо едва 4 при до- 
сегашните топ-модели чипове. 6-те 
вертекс шейдър модула в новия чип, 
освен че предлагат рекордна произ- 
водителност от 600 млн. полигона в 
секунда, позволяват на разработчи- 


е 256-битово ядро с 222 млн. транзистора, 0.13- 
микронна технология, 400 МНг работна честота 


е 256-битова шина на паметта, 110ОМН2 
ефективна честота и 35.2 СВ/сек. пропусквателна 
способност 


е 6.4 милиарда тексела/сек запълваща способност. 
е 600 милиона полигона в секунда 

е макс. 16 обработени пиксела за един такт 

е макс. 16 текстури на пиксел 

е 400 МН2 ВАМОАС 


ците да пишат доста по-дълги и 
сложни шейдинг-програми, което ще 
подобри качеството и разнообразие- 
то на прилаганите ефекти. Пълната 
съвместимост на шейдърите с 3.0 спе- 
цификацията не е изненадващо, като 
се има в предвид, че ММОА са били 
основният партньор на Мсговой при 
разработването на Отес 9.0с специ- 
фикациите. 

Любопитен факт е, че партньори- 
те на Мсгозой за разработка на 
Омес“Х 9.0, АТ!, в момента се опитват 
да убедят разработчиците да не из- 
ползват 3.0 стандартите, под пред- 
лог, че дори и новото поколение чи- 
пове (МУ40 и В420) няма да са дос- 
татъчно бързи за да се справят с 
дългите шейдинг програми. От офи- 
сите на канадската компания изтече 
презентация за разработчици на та- 
зи тема, съдържаща лични бележки 
на някого от маркетинговия отдел на 
кампанията. Въпросните бележки 
звучат леко хумористично на фона 
на възможностите на СеРогсе 6800 
Ина, и навеждат на мисълта, че 
очакваният всеки момент Н420 чип 
на АТ! по една или друга причина ня- 
ма да се справя особено добре със 
софтуер, писан по ОХ 9.0с шейдър- 
спецификациите. Това ще бъде ко- 
ригирано едва в В5Бхх чиповете, за 
които обаче все още не се знае ни- 
що конкретно като спецификации и 
дата на излизане. 

Вертекс шейдърите при МУ40 под- 
държат и Оврасетеп! Маррта - 
технология, която позволява да се 
използват базови модели на обекти- 


млум/.рссмр-ра.сопа 


те със сравнително малко полигони 
за добра производителност при по- 
старите карти, които при наличието 
на подходящ хардуер да се детай- 
лизират с допълнителни геометрич- 
ни данни, съдържащи се в специал- 
на текстура (дврасетеп! мар) 
към обекта. С цел подобре- 
? ние на качеството на карти- 
ната е въведена и новата 


готаед апа ап -апаз- 
а технология 


Освен това чипът съдържа и мно- 
жество други подобрения и екстри, 
като например вградения програми- 
руем видеопроцесор, предназначен 
да облекчи централния процесор на 
компютъра от операциите при деко- 
диране на компресирано видео и да 
постигне по-добра картина чрез ня- 
кои специални техники. Чипът не 
включва вградена поддръжка за РС! 
Ехргевв, но чрез допълнителен конт- 
ролер ще може да предава данни и 
по новата, набираща популярност 
шина със скорост като при АСР 16х. 

От чисто "железарска" гледна точ- 
ка референтната карта с новия чип 
представлява истинско чудовище - 
заедно с огромния си охладител тя 
тежи около половин килограм, заема 
два слота в компютъра и изисква 
два (!!) отделни то!ех конектора за 
допълнително захранване. На мен 
лично всичко това ми се струва мал- 
ко прекалено, но пък, от друга стра- 
на, си е съвсем нормално при консу- 
мация от 110 вата, аи резултатите 
са способни да накарат всекиго да 
забрави на мига за тези "особености 
на картата. При голяма част от тес- 
товете спъващ фактор се оказва 
процесорът, а дори и в случаите, в 
които се получава спад в производи- 
телността при включване на допъл- 
нителни визуални екстри като РЗАА 
и апвоторк "йеппа, Сеюгсе 6800 
Оа си остава с около 2 пъти по- 
добра производителност от досе- 
гашните лидери на пазара Надеоп 
9800 ХТ и СеРогсе ЕХ 5950 Ша. Ако 
все пак цената и лакомията за мощ- 
ност на топ-модела от СеРогсе 6 се- 
риите ви притесняват, орязаните ва- 
рианти на картата от типа на споме- 
натия по-горе СеРогсе 6800 не-га 
ще използват "само" един тоех ко- 
нектор за допълнително захранване, 
няма да се нуждаят от огромния ох- 
лаждащ радиатор и ще имат далеч 
по-приемлива цена. 
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ММЮМА поглъщат компания 
за мрежови решения 


ПУТОТА. 


През април МУШИА закупиха ком- 
панията "Неаду, занимаваща се с 
разработката на високопроизводи- 
телни ТСРЛР и 15СЗ! решения. По 
този начин те са придобили права 
върху всички досегашни технологии 
и разработки на компанията, както и 
са привлекли на работа при себе си 
основната група инженери от компа- 
нията. По този начин, изглежда, 
компанията ще се опита да разшири 
дейността си в областта на мрежо- 
вите продукти, след като се оказа, 
че техните досегашни разработки в 
тази насока (предимно интегрирани 
мрежови адаптери) са доста добри 
и явно компанията има потенциал и 
в тази област. 


Оабу представиха 
бетмрк и Ома ВЕМ 


На 14 април успешната българска 
компания Дейзи Мултимедия предс- 
тави пред журналисти два от своите 
нови продукти - цифровия фотоа- 
парат Сетр« 425 2 и МРЗ плейъри- 
те Ома СЕМ. Ключовите особености 
на новия фотоапарат са трикратни- 
ят оптически зум (еквивалент при 
обективите за ЗБмм лентови апара- 
ти - 37-108мм), подобреният ССО 
сензор с реална разделителна спо- 
собност 4 мегапиксела и силно про- 
мененият дизайн на корпуса. Апара- 
тът вече може да се намери на па- 
зара във варианти с 32 МВ вградена 
памет, като скоро ще бъде пусната 
и версия с 128 МВ. Освен нея нови- 
ят Сетрк може да съхранява сним- 
ките си и на допълнителна ЗО/ММС 
карта. Захранването се осигурява от 
1000тАй литиево-йонна батерия. 
МРЗ плейърът Ома СЕМ пък пред- 
лага удобна и компактна форма, го- 
лям графичен дисплей с подсветка 
и някои нови екстри от типа на вгра- 
дения в някои от моделите 
Виеюой, който позволява на уст- 
ройството да се използва и като 


папдзее при наличието на съответ- 
ния Виеюой-съвместим мобилен те- 
лефон. Хората от компанията демон- 
стрираха и все още прототипна раз- 
работка за отделен Виеюой Папдя- 
Кее, както и неработещ макет на 
предстоящия да бъде обявен през 
септември нов цифров фотоапарат, 
насочен към по-сериозните потреби- 
тели, който, макар че ще запази ха- 
рактерната за продуктите на Дейзи 
многофункционалност, ще акценти- 
ра основно върху фотографските си 
възможности. 


Разкрита е архитектурата 


на ХВох2 


хвох 


Наскоро из мрежата се разпрост- 
рани блоковата схема на новата кон- 
зола на Мсгозой, разкривайки някои 
любопитни, неизвестни досега под- 
робности. Така например, въпреки че 
вече се знаеше, че ХВ0ох 2 ще полз- 
ва А15С процесор на |ВМ (64-битовия 
РОМЕВ 976 чип, ако трябва да сме 
малко по-конкретни), сега излязоха 
наяве намеренията на Мсгозой да 
обзаведат новата си конзола с цели 
три такива процесора. Като се има 
предвид, че всеки от РОМЕН 976 чи- 
повете съдържа по две ядра в кор- 
пуса си, това ще позволи на новия 
ХВох да се справя с множество из- 
числителни потоци едновременно. 
Освен процесорите на ВМ Мкгозой 
смятат да ползват графично ядро от 
АП! с работна честота от над 500 
МнНг, както и /О контролер, дело на 
515, като окончателните параметри 
на ХВох 2 се очаква да се изяснят на 
2 юни тази година, когато би трябва- 
ло да се състои официалното предс- 
тавяне на новото поколение на кон- 
золата. 


несъвместими 

с УЛпдомв ЗЛЕ? 

Именно такава информация съ- 
държат разпространилите се напос- 
ледък слухове. Основният проблем 
ще бъде липсата на драйвери за 
въпросните операционни системи. 
Предстоящите да се появят чипсети 


<- АА 5 


Адйегиоод и Сгатвда!е използват 
множество нови технологии, като 
РС! Ехргезв, Зепа! АТА ит.н., които 
биха изисквали сериозна работа на 
софтуерния екип на пе! за съвмес- 
тяване със старите операционни сис- 
теми на софтуерния гигант от Ред- 
мънд. Мсгозой, от своя страна пък, 
вече не приемат нови драйвери за 
сертифициране за съвместимост с 
У/пдомув МЕ, а по отношение на 
У/пдомв 98 поддръжката е прекра- 
тена от около 2 години насам. Ако 
слуховете се окажат верни, е! ще 
спестят доста пари от работата по 
допълнителните драйвери, но и ще 
загубят подкрепата на малкото оста- 
нали потребители, които все още по 
една или друга причина използват 
старите операционни системи на 
Мсгозо!. 


Първи снимки 
на Кайеоп Х800 


Тайванският сайт ос.сот.Му пусна 
снимки на карта, която се предпола- 
га, че използва дългоочаквания 
Надеоп Х800 чип, познат доскоро 
под кодовото си название Н420. Ази- 
атските ни колеги са успели да нап- 
равят снимката на АТ! Тесппооду 
Оаув 2004 форума. Големият охла- 
дител на графичния чип говори за 
сериозни тактови честоти на ядрото, 
но това контрастира с липсата на ра- 
диатори на чиповете на паметта - 
нещо, което от известно време на- 
сам е изключително непопулярно ре- 
шение при видеокартите от висок 
клас. Едно от възможните решения е 
сниманата карта да е била някой от 
по-бавните варианти на Х800. 


АТ! набира допълнителен 
персонал за разработката 
на 8600 


Появи се информация, че канадс- 
ката компания набира допълнителни 
инженери за разработката на все 
още забуления в мистерия чип. Ра- 
ботейки едновременно по няколко 
ключови проекта (довършителните 
етапи от разработката на предстоя- 


64 юни 200 РС СЕШВ 


МОПМЕШТА СЦУВ а Нагамаге 


щия да бъде обявен всеки момент 
В420, наследника му Н500 и въпрос- 
ния А600 чип), изглежда, наличните 
екипи са се озовали претрупани с ра- 
бота и ръководството на компанията 
не се е поколебало да стори необхо- 
димото. Нещата стигнаха дотам, че 
на официалния сайт на компанията 
се появи обява за свободно работно 
място за мениджър на екип за конт- 
рол на качеството върху Огес!Х 
драйверите на В600. Издайническо- 
то кодово название престоя извест- 
но време в текста на обявата, след 
което беше сменено с далеч по- 
обобщителното "продукт от следва- 
що поколение", но вече беше късно и 
специализираните медии разпрост- 
раниха новината, че АТ! вече рабо- 
тят по А600. За съжаление детайли 
за новия чип все още няма, но ме- 
раклиите за позицията могат да про- 
четат обявата на следния адрес: 
пйр:/вилмебн"е.сопу/вегмейау/ 
Л9?а!-40581-136586385п-! 


Представители на ЕШигетакк нас- 
коро разкриха пред медиите някои 
подробности около новата версия на 
популярния геймърски бенчмарк. 
Според тях новия 30 Ма ще издиг- 
не на съвсем друго ниво използване- 
то на Огес 9.0 шейдърите (версия 
2.0) спрямо предшественика си. Оп- 
лакванията за нечестни оптимизации 


Актуални новини 
Ревюта 

Тестове 
Консултация 


Компютри 
Оувърклок 
Оптимизация 
Модове 


Но: ул ва 
пир: МУАм. 


за някои марки видеочипове също 
ще бъдат адресирани чрез нова сис- 
тема за динамично компилиране на 
шейдърите, в зависимост от видео- 


платформата в конкретната система. 


Според авторите на бенчмарка това 
ще позволява да се постигне баланс 
в оптимизациите за различните гра- 
фични чипове и ще елиминира пре- 
димствата, получаващи се поради 
по-качествена оптимизация на кода 


на шейдърите за дадена платформа. 


Представителите на компанията не 
са уточнили обаче дали новият 30 
Мак ще е способен да взима пред- 
вид възможностите на 3.0 шейдъри- 
те при новия СеЕогсе 6800 на 
МУПА. 


Новият рекорд пристига на пазара 
под формата на Нйасп! 7К400 диска, 
който, както повечето новости в 
днешни дни, се появи първо на паза- 
ра в Япония. Моделът е високопро- 
изводителен Зепа!-АТА 150 диск със 
солидните 8 МВ кеш, като в най-ско- 
ро време Нйасп! планират да пуснат 
в продажба и версия за АТА-100 ин- 
терфейсът. С този си ход те нанасят 
силен удар по конкуренцията - най- 
големият диск на Зеада!е, макар и 
да използва големи 100 СВ плочи, е 
с капацитет едва 200 СВ, а пък 320- 
гигабайтовият модел на Махюг изос- 
тава солидно по отношение на про- 
изводителността в резултат на из- 
ползваните 80 СВ плочи и ниската 


мумму/.рссир-ра.сог 


скорост на въртене - 5400 грт. По 
отношение на цената обаче новият 
диск на НИасй! няма да има с какво 
да се гордее - в токийските магази- 
ни цената на 7К400 се движи около 
5500, докато другите големи диско- 
ве на пазара се продават за под 200 
долара (200-гигабайтовият Зеада!е 
например се намира за около 8155). 


Придобилите напоследък популяр- 
ност сред сазе той феновете венти- 
латори с разноцветни светодиоди са 
на път да станат обект на правен 
спор между Амес и останалите ком- 
пании, които в момента произвеждат 
такива продукти. Според официално 
изявление на адвокатите на Атес 
компанията притежава интелектуал- 
ните права върху светещите вентила- 
тори, и действително, в тяхна подк- 
репа съществува реален патент на 
тема "охлаждащи вентилатори с 
вграден източник на светлина". 
Странното е, че патентът е издаден 
на 20 януари тази година, а пък таки- 
ва вентилатори се произвеждат и 
продават и от други компании вече 
доста време. Не знам дали това ще е 
някакво добро основание за защита 
на конкурентите на Амес, но при тези 
обстоятелства всички те попадат под 
ударите на закона и няма да се учу- 
дя, ако в близко бъдеще видим осъ- 
дени по този повод компании. 
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Какво има на българския П пазар? 


Цена - 538 
т Сейегоп 1000 МН2 


ши Описание: 
Бавен и морално 
остарял, този 5370 
процесор не е особено 
подходящ избор за 
изграждане на нова 
система, особено при 
конкуренцията на 
евтините Оигоп-и. 


НАЙ-ЕВТИН 


„ Цена - 5980 


ш ме! Репнит 4 3.26Н7 


т Описание: 


Ехиете ЕдШоп 


Най-мощният процесор 
на е! за настолни 
системи. За повечето 
потребители прекалено 
бърз, прекалено горещ, 
и най-важното - 
прекалено скъп. 


НОВ НА ПАЗАРА 


, новият Вапоп 
Не 


РС С.ИВ ПРЕПОРЪЧВА 


Цена - 529 


т ЕМесгоир 1757А2 
(Воске А) 


т Описание: 
Тази дънна платка 
предлага що-годе солидна 
платформа за изграждане 
на евтина система и има 
прилична за цената си 
производителност. 


НАЙ-ЕВТИНА 


Цена - 8193 
т Азиз Р4С800-Е Оейихе 


(боске! 478) 


т Описание: 
Това дъно на Авив пред- 
лага върхова производи- 
телност на почитателите 
на ме! базирани системи 
ив комбинация с Р4 3.2 
СНг би представлявало 
добра основа за едно 

РС-мечта. 


НОВА НА ПАЗАРА 


Вааъа вън 


т ЕРОХ ВАОАЗ+ 
(Воскей А). а: 


тавлява перфектното 
решение за потребит 
лите с претенции. 
стабилността, екстрите. 
и възможностите за 


ВИДЕОКАРТИ 


Цена - 833 


а КУПА беЕогсед 
МХ400 


ш Описание: 
Добрият стар ВЕ 2 МХ 
вече е прекалено ретро, 
за да се купува като 
нова карта, и не става 
за в нищо друго освен 
за в непретенциозно 
офис-РС. 


» 


т 
-- 
- 
с 
ш 
- 
< 
т 


Цена - 5470 


ш Азиз Ад800ХТ/Т/О 
(256 МВ) 


т Описание: 
Тази Вадеоп 9800 ХТ - 
базирана карта предла- 
га върхова производи- 
телност и огромно коли- 
чество памет, но на 
доста висока цена. 


ТВЪРДИ ДИСКОВЕ 


| Цена - М/А 


НОВ НА ПАЗАРА 


С 5900хт (128МВ) 
т Описание: | 


производство. 
това не е зле да 
побързате с покупката... 


Цена - 553 


т Затзипо 4068 
(АТА 100, 7200грт, 
2МВ кеш) 


т Описание: 
В сравнение с предиш- 


ния най-евтин диск, това 
40-гигабайтово предло- 
жение на бапвипа си е 
съвсем прилично като 
съотношение цена/обем. 
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Цена - 8394 


ш Махог 3006В Ежегпа! 
И8В 5400грт 2МВ кеш 


т Описание: 
Както си личи от цената, 


възможността да 
разнасяш със себе си 
300 СВ информация е 
доста скъпо удобство. 


НОВ НА ПАЗАРА 


Цена - 553/71 


т батзипо 4068480СВ 
(АТА 100, 7200грт, 
2МВ кеш) 


т Описание: 
В сравнение с останали- 


: азва 
„отлични резултати на 


те еквивалентни по па- Тестовете и от 


раметри дискове, тези 
две нови предложения 
на бвадайе предлагат 
доста примамлива цена. 


ОУО Си « Съдържание ммлу.рссмЬ-рд.сот 


Ннитап Соткас!5 Ш 2004: Егадпоизе шуазоп Маг Маг: Тпе ВаШе 0! Тами 


цяла игра 


ДЕМО ИГРИ 


Арпа Вас 2его Тактически екшън 
Ване Мадез ВТ5 

Смскеп бПоо! Еаз(ег ЕдЖоп Аркаден екшън 
Содепате Рапгегв 815 

Нитап Сопгас!5 дивани ХНосиег 
Газег 9диад Мепезт6, Аркаден екшън 
Геутев Стратегия 
Рептейег 815 

Реш Ней Риболовен симулатор“ 
Роп Воуае 2 В15 

Кссоспев Гобе Мопдв Аркада 

Аве о! Майопв Тнгопев 8 Рашо Стратегия 

Устат 2 Куест 

бирегра! Агсаде 3.4 Аркада 

ОЕРА ЕЦВО 2004 Футбол 

Упмегва! Вохпд Мападег Боксов мениджър 
Мапогдв Ванегсу 3 Стратегия 


ЦЕЛИ ИГРИ, 


Астова! Веафгб 01 оо Най-новата версия на Асгораг Неадег 
Омес( 9.00 Най-нова версия на Омес 


Арре Пупев 4.5 8 ОшскПте 6.51 Задължителен за част от клипове 
4еглдео УЛпОМО 5.3 Райпит Задължителен за ОМО видео-то на диска! 


ПРОГРАНИ 


/ „Най-нова версия на Адобе Шизтаног 
ала Ронейо ХР Райпит УМпдомв ХР „Типпд 

оо Анализ на вашето РС 
85 Рауег! 1. 0 вс --- Меда Рауег 
Ешбога 61 “ Е-Май програма. 
100 4.0 ше тт ааа. ТМ Програма 
МапМен 380 | Програма за гледане на картини 
М5 Опе Мойе 2003 Бележник 
пмда дует ОННу 108. Системен контрол за Моговда 
ри ща ш 12. „ Безплатен офис пакет 


Ноитак Мепогу Апаугег 3.1 Метогу Мауан 


61-117 Ед дит не РАО! - 5 арии 
Зчаг Магв Ване о Уамп Екшън. Виж статията в броя Ме ЗВЕНО В АА за обработка на изо 
БН Запдай 8. 5. 
м Екшън. Виж статията в броя 
Чагроп баасс Етриев Опипе стратегия 
Мпиайп 2 Платформен екшън. Виж статията в броя 
Но бип Екшън 
ХА? Еаги Зике Екшън 


ГАЛЕРИЯ 
Ро болнайрарегв МОАДРЧКИ СОЛОВеР Е АРОН дедо ННе КИС 
Оеи Ех 2 боипфтаск 


АКТУАЛИЗАЦИИ 


М005 | 


М 2004: Еадйоизе |пуабтоп В 
Ващейед 1942: Ватенейд 1918 


0М0 Видео Г я АТ Садайуз! 4.4 УЛпдк/ХР Най-нови драйвери на АТ! 
Пренос аа ее Веайес АС97 3.57 УМпАЦ. Най-нови драйвери за АС97 Аифо 
МК Оесерноп МагСгак Ш: Оеафоск Бонус карта за Магогай 
Ргоес! Егеедот (Л 2004: Опяашд ! Вопиз Марз Бонус карти за 0172004 
ВойегСоаз!ег Тусооп 3 Аагбу 12 Райс за Еаг Сгу 
Ване Гог Мафе Еалп Нитап Соггас!в Раксп 174 Расп за Нитап Сопгасб 


Вспага Виго Вайу Ууагсгай: Вгоой Маг 1.11 Райсп за загсгав. 


РС СТИВ ЮНИ 200: 67 


КОМПЮТРИ ЗА ДОМА И ОФИСА 


-1-Ла|/ ще 
ПРЕДИМСТВО 
ПРЕД ДРУГИТЕ!!! 


уумг.9аек.сопт 
тел. (02)926 6969 
факс. (02)926 6987 
ел. поща: зтапекфгайе!. пе! 


КОМПЮТРИ ЗА ДОМА И ОФИСА 


